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1. ZUR EI NFUHRUNG

Di ese Bedi enungsanleitung soll |Ilhnen helfen, ein einfaches
Text verarbei tungsprogranm an ei nem Kl ei nconputer zu nutzen,
um rationell Schriftsticke zu schreiben, zu speichern, zu

drucken und zu uberarbeiten.

Dazu sollen Sie zunachst die grundsatzlichen Mglichkeiten
von TEXOR im Uberblick kennenlernen.

TEXOR i st ein Textverarbeitungsprogranm das speziell fiur die
Nut zung des Kl ei nconputers KC 85/2 (und seine Nachfol getypen)
entwi ckelt wurde. Es wird auf einem Stecknmodul angeboten.

TEXOR gestattet es, solche Textverarbeitungsfunktionen we

Ei ngeben,

Uber schrei ben,
Léschen und

Ei nf Ggen

einfach und wunkonpliziert durchzufuhren. Sofort nach der
Ei ngabe des Textes wird di eser auf dem Bil dschirm sichtbar.
Ebenso di e durchgefihrten Korrekturen.

TEXOR arbeitet mt Befehlen, die unmttel bar nach dem Ein-
| esen des Programmes Uubersichtlich auf dem Bildschirm als
MENU er schei nen.

Di eses MENU kann auch wihrend der Arbeit mit TEXOR jederzeit
wi eder auf dem Bil dschirm angezei gt werden.

Mt TEXOR koénnen Sie Texte eingeben, ohne auf das Zeil enende
zu achten, d.h. ohne eine Zeilenschaltung zu betéatigen.

Nachdem Texte eingegeben, editiert und gespeichert wurden,
kénnen sie entsprechend den unterschiedlichsten Anforderungen
von einem Drucker bzw. einer elektronischen Schrei bmaschi ne,
di e Uber eine entsprechende AnschluBl3stelle fir den Klein-
conput er verfigen, ausgedruckt werden.

TEXOR ist ein Textverarbeitungsprogramm das Uuber fol gende
Mogl i chkeiten fir den Druck verfugt:

- Der Druck kann in unterschiedlicher Zeilenlange erfolgen.
Ent sprechend I hrem Wnsch und unter Bericksichtigung der
Mogl i chkeiten des angeschl ossenen Druckers kann die Anzahl
der Zeichen pro Zeile 10 bis 255 Zei chen betragen.

(Am Bildschirm sind bei TEXOR fiur die Bearbeitung von
Texten jeweils nur 40 Zeichen pro Zeile und 32 Zeilen
sicht bar.)

- Die Ausgabe uber einen Drucker kann im Blocksatz oder im
Flattersatz erfol gen.



- Mt Hilfe eines einfachen Algorithmus wrd die Silben-
trennung nach der Festlegung der Zeichen pro Zeile fur
den Druck unterstutzt.

- Zur Textformatierung ent hal t TEXOR Miglichkeiten zur
Posi tioni erung von Textteilen (wie Zentrieren, Tabellieren,
recht shindi ges Anor dnen)

I'm Textverarbeitungsprogranm TEXOR stehen fir das Editieren
von Texten neben den grundl egenden Text bearbeitungsfunkti onen
(wi e Uberschreiben, Léschen, Einfiigen) auch Befehle fur das
Urst el | en von Texten zur Verfigung. Mt ihnen kdnnen beliebig
lange Textteile von einer Stelle auf eine andere Stelle
verlagert, von einer Stelle auf eine andere Stelle kopiert
oder gel 6scht werden.

Bekanntlich werden durch Absatze Texte Ubersichtlich gestal-
tet. Mt TEXOR kdnnen Absatze entsprechend den Notwendi gkei -
ten erzeugt aber auch wi eder aufgehoben werden.

TEXOR verfugt Uber Befehle zur Suche von Zeichenketten, die
das Editieren von Texten wi rkungsvol |l unterstiitzen.

Zum Textverarbeitungssprogramm TEXOR gehdéren die Programme
SORED, FILEX und INIT, die das Sortieren, Speichern, Ver-
bi nden und Drucken von Textdateien unterstitzen.

Un Sie rationell mit der Textverarbeitung mttels TEXOR ver-
traut zu machen, ist die vorliegende Bedi enungsanl eitung w e
folgt gegliedert:

In den Abschnitten 2 bis 11 werden Sie schrittweise mt den
Mogl i chkeiten und den durchzuf hrenden Arbeitsabl d&ufen ver-
traut gemacht, so dalR Sie in der Lage sind, TEXOR effektiv
zu nut zen.

In den Abschnitten 12 bis 16 werden | hnen Ubersichten und
Nachschl agendgl i chkeiten (wi e Sachwortregister, ein Kkleines
Lexi kon, ein Literaturverzeichnis u.a.) angeboten, die Sie
beim Umgang mit TEXOR zur LOsung | hrer Textverarbeitungsauf-
gaben unterstitzen sollen.

Wenn Sie noch wenig Erfahrungen im Ungang mt Conputern
haben, wird I hnen fol gendes Vorgehen enpfohlen:

1. Arbeiten Sie diese Bedi enungsanl eitung systemati sch durch.
2. Schlagen Sie imer - parallel dazu - in der Bedi enungsan-

leitung D 001 Grundgeréat/1/ bzw. dem System Handbuch zum
KC 85/3 /2/ nach, wenn |hnen dazu Hi nwei se gegeben werden.



3. Nutzen Sie auch schon beim systemati schen Durcharbeiten
der ersten Abschnitte alle Miglichkeiten, die Ilhnen die
Uber si chten und Nachschl agendglichkeiten in den Ab-
schnitten 12 bis 14 bieten. Das betrifft im Besonderen die
Erkl &rungen zu den Tastenbet&ti gungen. Dafir wurden im
Text die englischen Bezeichnungen gewdhlt. Sind |hnen
di ese Bezei chnungen noch nicht gel&aufig, konnen Sie im
Abschnitt 14 nachschlagen. Dort finden Sie die Uber-
setzungen ins Deutsche. Ausfuhrliche Erl&uterungen Uuber
ihre Wrkungsweise in den unterschiedlichen Arbeits-
zust d&nden - BEFEHLSMODUS, TEXTMODUS, VERANDERUNGSMODUS,
BETRI EBSSYSTEMVIODUS u.a. - des Kleinconputers bei der
Nut zung von TEXOR, SORED und FILEX gibt |Ihnen der Ab-
schnitt 12.

4. In der Regel werden in dieser Bedienungsanleitung die
Tast enbet &t i gungen beschrieben und zuséatzlich synbolisch
dargestellt, wobei jeweils bei den ersten Erlauterungen
ei ne ausfuhrlichere Darstellung gewahlt wurde.

Di e gewahl ten Synbol e haben fol gende Bedeut ung:

( A ) - Betatigung der Taste A
( # ) - Betatigung der SHIFT-Taste (Unmschal tung)
(T)YCE)C X)( O)( R) - Betatigung der Tasten

R T E X O R nachei nander.

( # )---( A ) - Betatigung der SHI FT-Taste und der
---------- A-Taste gl eichzeitig.

I'm | aufenden Text werden Tastenbet&ti gungen auch in fol gender
Wei se dargestellt:

ENTER- Tast e oder nur < ENTER > .



2. HERSTELLEN DER ARBEI TSBEREI TSCHAFT VON TEXOR
Das Programm T E X O R zum Ei ngeben, Editieren, Speichern
und Drucken von Texten befindet sich auf einem Stecknodul

I'n diesem Abschnitt erfahren Sie, wie die Arbeitsbereitschaft
di eses Programes im Kleinconmputer hergestellt wrd.

2.1. STECKEN DER MODULE

Fur die Textverarbeitung benétigen Sie die Mdule
- M 012 TEXOR und

- M003 V 24

Vor der Inbetriebnahme des Kleinconputers sind diese Module
in die Mdul schachte einzuschieben. }
TEXOR aktiviert bzw. inaktiviert im |IN TMENU sel bstéandig

den ersten V24-Mdul, den es im System vorfindet, unabhangig
davon, in welchem Steckplatz er sich befindet. Daraus ergibt
sich die Mglichkeit, dall die Module in bel i ebi gen

Modul schachten stecken kodnnnen (auch im Mdul aufsatz D002
BUSDRI VER) .

i ACHTUNG: Das Stecken und Entfernen von Mdul en darf |
R nur bei ausgeschaltetem Conput ersystem er-

: fol gen. i
Ausf Uhrliche Erl &auterungen zum Modul V 24 und seine Anwendung
finden Sie in der "Beschreibung zu M 003 V 24"/3/.

In der weiteren Beschrei bung wird davon ausgegangen, dal3 der
Modul TEXOR in den linken und der Modul V 24 in den rechten
Modul schacht des Grundger ates ei ngeschoben wurden

Modul schacht C Modul schacht 8
KC 85/2
[ELAY (+14)

P@3 Kanal 1 Kanal 2 v24

TEXOR vV 24
St eckbuchse fir Di odenkabe
vom Druckger at




Fur das Stecken und Entfernen von Modulen beachten Sie
f ol genden Abl auf:

St ecken von Modul en

- Conmput er ausschalten!!!

- Kappe des Modul schachtes abnehnmen. Dazu ist die Kappe an
den Gifffléachen |eicht zusamrenzudricken.

- Modul bis zum fihl baren Einrasten einschieben. Der Kontakt
ist richtig hergestellt, wenn der Rand des Moduls unnmittel-
bar an der Geréatewand anliegt.

- Conputer einschalten!!!

Ent f ernen von Modul en

- Conputer ausschalten!!!

- Die am Modul sichtbaren Metall hebel gleichzeitig nach unten
dricken, damt der Modul ausrastet und etwa einen Zenti-
met er aus dem Mobdul schacht herausgeschoben wird.

- Modul herauszi ehen und Kappe fir den Mdul schacht auf die
Schacht 6f f nung st ecken.

Bei der Nutzung der Modul e im Mbdul aufsatz D002 BUSDRI VER
sind die imzugehdrigen Begleitheft gemachten Ausfihrungen zu
beacht en.

2.2. HERSTELLEN DER BETRI EBSBEREI TSCHAFT DES KLEI NCOVPUTERS

Vol | zi ehen Si e fol genden Arbeitsabl auf!

ERSTENS:

Anschl Usse des Computers zur Tastatur, zum Fernsehgeréat, zum
Kassettenrecorder und zum Drucker bzw. zur Schrei bmaschine
herstell en bzw. uberprifen.

Z\\E|l TENS:
Uberpriufen, ob sich die Module T E X OR und V 24 in den
zugewi esenen Modul schachten befi nden.

DRI TTENS:
Ver bi ndungen zum Netz durch die Netzstecker herstellen.

VI ERTENS:
Ei nschal ten der Peripherie
Fer nsehger at
Magnet bandkassett enr ecor der
Drucker bzw. el ektroni sche Schrei bmaschi ne.

FUNFTENS:

Ei nschalten des Kl einconputers durch Betatigung der PONER-
Taste am Grundger at.
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ACHTUNG: Die peripheren Gerate missen erst einge-

|
|
------------- schaltet sein, ehe Sie die POAER-Taste am
Grundger at einschal ten. t

I

I

Arbeiten Sie mit dem KC 85/2, erscheint auf dem Bildschirm
f ol gendes MENU:

R I O S O R
*

* * HC- CACS 2.2
> SW TCH

JUWP

MENU

SAVE

VERI FY

LOAD

COLOR

MODI FY

7.

VVVVVVVYV

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

Arbeiten Sie mt dem KC 85/3, erscheint auf dem Bildschirm
f ol gendes Mend:

R I S S O R O O S O I O R
*

* * HC-CACS 3.1 *
YBASI C
YREBASI C
%

YEW TCH
% UMP
%VENU
USAVE
%/ERI FY
%_OAD
%COLOR
%vODI FY
%Dl SPLAY
UKEYLI ST
YKEY

a

ECIE I I I N S I R R I

11



2.3. EINSCHALTEN DES MODULS UND STARTEN VON TEXOR

Bei m Ei nschal ten des Moduls und Starten von TEXOR sind Unter-
schi ede zwi schen dem KC 85/2 und dem KC 85/3 zu beacht en.
I'm fol genden wird zunachst das Vorgehen am KC 85/2
beschri eben.

2.3.1. EINSCHALTEN DES MODULS TEXOR BEI M KC 85/ 2

Abl auf :

ERSTENS:
Ei nschalten des Mdduls TEXOR

Setzen Sie dazu den Cursor auf die erste Position hinter
SW TCH und nehnmen Sie die Eingabe C Cl vor:

Tast enbet &t i gung:

Beachten Sie: Cist ohne Betéatigung der SHIFT-Taste einzu-
------------ geben.
( ) bedeutet: Ein Leerzeichen ist durch
----- Bet &ti gung der SPACE- Taste
ei nzugeben.

Nach der Betéatigung der ENTER-Taste |euchtet am |inken Modul -
schacht die LED-Anzeige auf und informert Sie, dall der
Modul TEXOR ei ngeschaltet ist.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O S O R R S S O R o
*

*

* HC-CACS 2.2 *
> SWTCH C C1
0C FB C1

> MENU

SAVE

VERI FY

LOAD

COLOR

MODI FY

* % ok Kk ok ok K F *
VVVYVVYV

12



ZVEEI TENS: )

Anwahl en des MENUS

Dazu betatigen Sie, wenn der Cursor auf MENU steht, die
ENTER- Tast e.

Bi | dschi rmanzei ge:

R R I S S O S S S R S S S O R
*
*

HC- CACS 2.2 *

TEXT

SW TCH

MENU

SAVE

VERI FY

LOAD

COLOR

MODI FY

.

An di esem MENU erkennen Sie, daR | hnen nun das Programmpaket
far die Textverarbeitung zum Anwahl en zur Verflgung steht.

B I
VVVVVVVVYV *

2.3.2. EINSCHALTEN DES MODULS TEXOR BEI M KC 85/ 3

We Sie an der Bildschirnmanzei ge des KC 85/3 nach dem Ein-
schalten erkennen, ist das Grundgeréat mt einem internen
BASI C- I nterpreter ausgestattet (vgl. Bildschirmanzeige Seite
11). Bevor Sie den Modul TEXOR einschalten, nuB3 dieser
ei ngebaute BASIC-Interpreter ausgeschaltet werden.

Abl auf :

ERSTENS:
Ausschal ten des BASIC-Interpreters

Setzen Sie dazu den Cursor auf die erste Position hinter
SW TCH und nehnen Sie die Eingabe 2 0 vor:

Tast enbet &t i gung:

13



Nach Bet ati gen der ENTER-Taste erscheint die Information, daR
der BASIC-Interpreter ausgeschaltet wurde, durch folgende
Bi | dschi rmanzei ge:

E R O O S O S R R S S O R S
*

* * HC-CACS 3.1 *
YBASI C
YUREBASI C
%
YSW TCH 2 0
02 FF 00
Y%VENU
USAVE

T A

Z\W\EI TENS:

Ei nschal ten des Modul s TEXOR

Setzen Sie er n e ut den Cursor auf die erste Position
hinter SWTCH und nehnmen Sie die Eingabe C Cl vor. Dabei
Uber schrei ben Siedie vorher getatigte Eingabe
2 0.

Tast enbet &t i gung:

Nach der Betéatigung der ENTER-Taste | euchtet am|inken Mdul -
schacht die LED-Anzeige auf und informert Sie, daR der Modul
TEXOR ei ngeschaltet ist.

Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O S S R S I S O
*

* * HC-CACS 3.1 *
YBASI C
UREBASI C
%
YSW TCH C C1
0C FB C1
%VENU
USAVE

E I N

DRI TTENS: 3
Anwahl en des MENUS

Dazu betatigen Sie , wenn der Cursor auf MENU steht, die
ENTER- Tast e.

14



Bi | dschi rmanzei ge:

EEE I S R S O S
*

* * HC-CACS 3.1 *
% EXT
YEW TCH
% UMP
%VENU
USAVE
%/ERI FY
%_OAD
%COLOR
%vODI FY
%Dl SPLAY
UKEYLI ST
YKEY
a

An di esem MENU erkennen Sie, daR |hnen nun das Programpaket
far die Textverarbeitung zum Anwahl en zur Verflgung steht.

%k F k F 3k Ok R Ok %k

2.3.3. STARTEN VON TEXOR

TEXOR wird durch Anwdhlen des Programms fir die Textver-
arbeitung im MENU von CACS (Betriebssystemmbpdus) gestartet.
Es erfolgt fir den KC 85/2 und KC 85/3 prinzipiell in der
gl ei chen Weise, wobei sich alle weiteren Ausfihrungen auf die
Arbeit mt KC 85/2 beziehen.

Set zen Sie dazu den Cursor auf TEXT und betéatigen Sie die
ENTER- Tast e.

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O R I O R O I
*

#### Textverarbeitung ####

VEB M kr oel ektroni k Mihl hausen
Version 2.3

IDINIT F:FILEX S:SORED T:TEXOR
STOP HC- CACS

Ok k ok k k k k F ok F ok

Bef ehl :

15



Sie befinden sich jetzt imHAUPTMENU des TEXOR-Moduls und
kénnen nun wahl en zw schen den Programmen

- TEXOR fur das Eingeben, Korrigieren wund Redigieren von
Text en;

- SORED fiur das Sortieren von Texten;

- FILEX fiur das Verbinden von Textdateien von TEXOR und
SORED und

- INIT fur das Ansteuern von Druckern bzw. el ektroni schen
Schr ei bmaschi nen.

Bevor Sie nmit den ersten Befehlen des HAUPTMENUS der TEXT-
VERARBEI TUNG vertraut gemacht werden, sollen Sie schon
kennenl ernen, wi e man aus diesem Arbeitszustand - einem
BEFEHLSMODUS - wi eder in den BETRI EBSSYSTEMMODUS zur tiickkehren
kann. Das ist z. B. wchtig, wenn Sie Fehler machen oder
Storungen auftreten und noch einmal die Ar bei t sabl auf e
wi eder holt werden nissen.

! Wi ¢cht i g: Wnn Sie imHAUPTMENU der TEXTVERARBEI TUNG
1 arbeiten, koénnen Sie durch Betatigung

1 der STOP-Taste inden BETRI EBS -

| SYSTEMMODUS zuruckkehren.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R O S O I O I S R I S

Betrachten Sie diese Bildschirnmanzeige, werden Sie erkennen,
daB sich nun der BETRI EBSSYSTEMMODUS mit einer veranderten
Bi | dschi rmanzei ge nel det.

Si e erkennen jetzt den BETRI EBSSYSTEMMODUS an dem > Zei chen
l'i nks oben.

Sie missen nun < MENU > eingeben und die Eingabe mt der
ENTER- Tast e abschl i eRRen.

Tast enbet &t i gung:

16



Bi | dschi rmanzei ge:

R I O S O R
*
*

HC-CACS 2.2 *

TEXT
SW TCH
VENU
SAVE
VERI FY
LOAD
COLOR
MODI FY
i

EE I T SN N
VVVVVVVVVVVV %

Dieses MENU informiert Sie, daR der Mdul~ TEXOR bereits
ei ngeschaltet ist, so dal Sie das Progranmm fir die Textver-
arbeitung, wie bereits beschrieben, anwihlen kdnnen.

Es gibt noch eine weitere Myglichkeit aus dem HAUPTMENU f iir
die Textverarbeitung in den BETRI EBSSYSTEMMODUS zu kommen,

wenn St o6rungen aufgetreten sind: Sie betéatigen am G undger at
di e RESET- Tast e.

Dann erhalten Sie als Bildschirmanzeige sofort das MENU im
BETRI EBSSYSTEMMODUS.

17



Bi | dschi rmanzei ge:

R I O S O R
*
*

HC-CACS 2.2 *

TEXT
SW TCH
VENU
SAVE
VERI FY
LOAD
COLOR
MODI FY
i

I 2R Ik TR
VVVVVVVVVVVV %

Wenn Sie nun " TEXT " anwdhlen, erhalten Sie auch w eder das
HAUPTMENU f Ur di e Textverarbeitung.

Am KC 85/3 muRR nach RESET vor der Anwahl von "TEXT"
entsprechend Punkt 2.3.2. der interne BASIC-Interpreter abge-
schal tet werden.

Bi | dschi rmanzei ge:

R S S S R O R S O O
*
*

#### Textverarbeitung ####

VEB M kr oel ektroni k Mihl hausen
Version 2.3

IDINIT F:FILEX S:SORED T: TEXOR
STOP HC- CACS

$ Ok k ok k ok Sk ok F ok F ok

Bef ehl :
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VI ERTENS:
Ei ngabe des Befehls " T: TEXOR "

Mt dem HAUPTMENU wird | hnen u.a. das Progranm TEXOR fir das

Ei ngeben, Korrigieren und Redigi eren von Text dat ei en
angeboten. Wenn Sie mt diesem Progranm arbeiten wollen,
missen Sie nun den Befehl " T: TEXOR " eingeben.

Tast enbet ati gung: ( T)

Bi | dschi rmanzei ge:

EE R O I R O I O O O
*

*kkkkkkk TEX(P *kkkkk kK
Ei ngaben Anzei gen Ausgaben
N: Neue Dat ei H: Menu R: Randt est
T: Datei anf ang F: Datei - e: Flattersatz
B: Dat ei ende werte E: Bl ocksatz
G Gehe Absatz-Nr.

BRK: Haupt nenu
n, t, b, g, z mt kleinem Fenster

IA Mache Absatz  ¥V: Lésche Absatz

\ : rechtsbindig W Lésche Zeichend, ¥
A Zentriere L: Lésche Zei chen—,<,
O: Tabulliere D: Ldsche OText
Z: Suche Kette P: Drucke OText
fortsetzen M Verlagere OText{O-»
mt Shift CLR C Kopiere <OTextoo

L N T T R I T R N

Bef ehl :

Betrachten Sie nun das MENU TEXOR auf |hrem Bildschirm

Li nks unten befindet sich der Cursor und erwartet von |hnen
ei nen Befehl. In der Conmputersprache sagt man, TEXOR befi ndet
sich i m BEFEHLSMODUS. In di esem Arbeitszustand nimt | hnen
der Computer nur Befehle von TEXOR ab. Geben Sie ihm In-
formationen ein, die er nicht kennt, neldet er sich erneut
mt "Befehl:" und es wird ei ne neue Eingabe erwartet.

Im folgenden werden Sie schrittweise nit dem Befehlsvorrat
von TEXOR vertraut genacht.

ACHTUNG Bei eingeschaltetem Tasten-Click ist im
Haupt nenli kei ne Ei ngabe nmoglich. '
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3. EROFFNEN EI NER TEXTDATEI

Unser erster Schritt beim Kennenl ernen der Textverarbeitung
am Conput er ist das Eroffnen einer Textdatei.

Unter Text dat ei versteht man einen Text, der unter
einem bestimten Namen, der maxi mal aus 8 Zeichen bestehen
sollte, am Conputer bearbeitet, gespeichert und/oder ge-
druckt wird. Sie nissen also kinftig jeden Text mt einem
Namen versehen und spater imer wi ssen, unter welchem Namen
Sie einen Brief, ein Konzept, ein Protokoll oder einen
anderen Text gespeichert haben. Daher enpfiehlt es si ch,
schon bei der Erdffnung einer Textdatei den N a m e n
festzul egen und wenn zu erwarten ist, daR diese Textdatei
mehrmals zu Uberarbeiten ist, diesen Namen an den Anfang
I hres ei nzugebenden Textes zu setzen.

Das MENU von TEXOR stellt lhnen fiur die Eroffnung einer Text-
datei folgende Befehle zur Verfilgung:

N:. Er 6f fnen ei ner neuen Text dat ei

T. Ero6ffnen einer schon im Arbeitsspeicher vorhandenen Text -
datei. Auf dem Bildschirm wird der Anfang der Textdatei
angezei gt .

B: Er6ffnen einer schon im Arbeitsspei cher vorhandenen Text-
datei. Auf dem Bildschirm wird das Ende der Textdatei
angezei gt .

G. Erdffnen einer schon im Arbeitsspeicher vorhandenen Text -
datei. Auf dem Bildschirm wird der Absatz der Textdatei
angezei gt, dessen Nummer TEXOR mit dem Befehl G nmitgeteilt
wur de.

Sie finden diese Befehle in folgender Darstellung in der

l'i nken oberen Hal fte des MENUS von TEXOR unter
EIl NGABEN
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Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S S O S S O O R S S I S
*
*

* *x * * * * * % TEXOR * *x * * % * * %

El NGABEN

N: Neue Dat ei

T: Dat ei anf ang

B: Dat ei ende

G Gehe Absat z-Nr.

L T T T

3.1. EROFFNEN EI NER NEUEN TEXTDATEI

Da Sie mt der Textverarbeitung am Conputer beginnen,
existiert noch keine Textdatei im Arbeitsspeicher |hres
Conputers. Sie wollen also eine neue Textdatei ero6ffnen.

Daraus ergi bt sich fol gender Arbeitsabl auf:

ERSTENS:

Kontrollieren Sie, ob sich TEXOR i m BEFEHLSMODUS befi ndet.
Wenn nicht, nmissen Sie den BEFEHLSMODUS erzeugen. (Vgl. Sie
dazu auch mt Abschnitt 12.: Ubersichten)

Z\W\EI TENS:
Geben Sie den Befehl " N Neue Datei " ein, indemSie die
Tasten < SHIFT > und < N > gleichzeitig dricken.

Tast enbet ati gung: ( 9 Y----( N )

Es erscheint zunachst die Frage
wi rklich?

auf dem Bildschirm Nur die Antwort <SHI FT>-<J> fuhrt zur
Er 6f f nung ei ner neuen Textdatei und damt zum Ldschen eines
mbgl i cherwei se schon vorhandenen Textes. Bei allen anderen
Tast enbet ati gungen bl ei bt der urspringliche Text erhalten und
man gel angt an den Anfang des vorhandenen Textes.
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Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R S O R S O S
*
*

* *x * * % * * % TEXOR * * * *x * * * %

7.

E

Es zeigt sich nach der Eingabe des Befehles N ein véllig
freier Bildschirm Links oben befindet sich der Cursor und
erwartet die Eingabe von Texten. Der Arbeitszustand von TEXOR
hat sich verandert. TEXOR i st aus dem BEFEHLSMODUS in den
TEXTMODUS Uber gegangen.

Bemer kung: Haben Sie die Taste < N > ohne SHIFT-Taste be-
tatigt, erhalten Sie nur einen Teil des Bild-
schirmes - ein sog. kleines Fenster - fur die
Text ei ngabe.

(Vvgl. Sie dazu mt Abschnitt 8. : Fenstertechnik
und mt den entsprechenden Befehlen i m MENU)

i ACHT UNG: Bei Eingabe des Befehles " N Neue Datei " |
| wird eine im Arbeitsspeicher evtl. noch '
1 vor handene Textdatei als gel 6scht markiert. |
| Damit wird dieser Speicherbereich fur die '
1 weitere Arbeit zur Verfigung gestellt. '
1 Fir den Nutzer ist dann diese Textdatei nur |
1 noch unter Anwendung von Spezi al kennt ni ssen |
| errei chbar und daher so gut wie zerstort. '
| Deshal b i st beim Umgang nit di esem Bef ehl '
i besondere VOR S| CHT geboten! E
I I

Ei ne Textdatei kann im Arbeitsspeicher stehen, weil Sie schon
am Conputer Texte eingegeben haben, oder weil Sie eine auf
Magnet bandkassette abgespeicherte Textdatei wieder in den
Arbei t sspei cher gel aden haben, wumdie Arbeit fortzusetzen,
bei spi el swei se um di ese Textdatei zu Uberarbeiten.

Uber das Speichern und Laden von Textdateien finden Sie

ausfihrliche Erlauterungen im Abschnitt 10: Arbeiten mt
FI LEX.
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I st eine unfangreiche Textdatei im Arbeitsspeicher vorhanden,
kénnen Sie wahlen, ob Sie an den Anfang der Textdatei, an das
Ende oder an einen bestimten Absatz innerhalb der Textdatei
gehen wollen, wumdie Texteingabe oder -bearbeitung fortzu-
setzen.

Abl auf :

ERSTENS:

Kontrollieren Sie, ob sich TEXOR i m BEFEHLSMODUS befi ndet!
Wenn nicht, nissen Sie den BEFEHLSMODUS erzeugen. (Vgl. Sie
dazu mit Abschnitt 12.: Ubersichten.)

ZV\E| TENS:
Geben Sie den Befehl T, t, B, b, G oder g ein!

Auf dem Bil dschirm erscheint der
Anfang der Textdatei.

Auf dem Bil dschirm erscheint der
Anfang der Textdatei im oberen Teil
- imkleinen Fenster -.

Auf dem Bi | dschi rm erschei nt das
Ende der Textdatei.

Auf dem Bi | dschi rm erschei nt das
Ende der Textdatei im oberen Teil
- imkleinen Fenster -.

Auf dem Bil dschirm erscheint zu-
nachst di e Frage nach der Nummer
des gewlnschten Absatzes. Diese
Numrer kann von TEXOR nicht er-
mttelt werden.

Si e missen die Absatze |hrer Text-
datei auf traditionelle Art und
Wei se zahl en oder schatzen.

Di e Ei ngabe al s Dezi mal zahl i st
mt < ENTER > abzuschl i eRen.
AnschlielBend wird | hnen der ge-
wiinscht e Absatz angezei gt.

Auf dem Bil dschirm erscheint der
gewlinschte Absatz i m oberen Teil.

®
N
-
Y
A
@
\"
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3. 3. TASTENBELEGUNG | M TEXTMODUS VON TEXOR

Bevor Sie nun | hre Textdatei eingeben, korrigieren oder redi-
gieren, sollten Sie sich zundchst nit der Tastenbelegung im
TEXTMODUS vertraut nachen.

Es enpfiehlt sich, bei den nun fol genden Erl auterungen die
angesprochenen Tasten auszuprobieren, umdie Wrkungen zu
erkennen.

Grundsét zli ch kdénnen Sie im TEXTMODUS schrei ben wi e bei einer
Schr ei bmaschi ne. Di e Buchst aben, Ziffern und Zei chen
ent sprechen weitgehend der normal en Bel egung.

Bei einfachem Tastendruck werden Kl ei nbuchstaben, Ziffern und
das untere Zeichen der mt zwei Zeichen belegten Tasten
erzeugt. Bei gleichzeitigem Dricken der SHI FT-Taste (bei
I hrer Schrei bmaschine war das die Unschalttaste fir die G ol3-
und Kl einschreibung) erhalten Sie G ofRbuchstaben und das
obere Zeichen der mt zwei Zeichen bel egten Tasten.

Bei spi el e:

Tast enbet &ti gungen

N
N
\
N

Ausf ihrliche |Informationen Uber alle Tastenbel egungen finden
Sie im Abschnitt 12.3.: Wrkungen der Tastenbeté&tigungen im
TEXTMODUS von TEXOR.

i A C H T U N G Aufgrund ihrer Bedeut ung zur '
' Druckersteuerung wund zur Konmen- |
| tarkennzei chnung durfen die Zeichen |
1 i, ~ und _ (Codes 5C, 5E und 5F) 1
| nicht in den Text eingebaut werden. |
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Fur die Unschal tung auf GroRbuchstaben und di e obere Zeichen-
reihe gibt es auch einen Unschaltfeststeller wi e bei der
Schrei bmaschine. Es ist die SH FT-LOCK-Taste mit dem Synbol

C ¥ )

Sie wirkt we ein Schalter. Mt Tastendruck wrd einge-
schal tet.

Mt erneutem Tastendruck w rd ausgeschaltet. Der jeweilige
Schal t zustand ist nur zu erkennen, wenn Sie schreiben. Er-
schei nen nur GroRbuchstaben, |iegt der

Schal t zustand EIN ¥
vor. Erscheinen nur Kl einbuchstaben, |iegt der

Schal t zustand AUS ¥
vor.
Beim KC 85/3 ist der eingeschaltete Zustand am zwei f arbi gen
Cursor zu erkennen.
Jede Taste auf der Tastatur verflgt Uber eine Dauerfunktion.
Sie bewi rkt, daR bei |angerem Tastendruck die betreffenden
Buchst aben, Ziffern oder Zeichen standi g erzeugt werden.
Probi eren Sie das aus!
Tast enbet atigung: 3 Sekunden auf der Taste A

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O S S S R O S O I I S O
*
*

* *x * * *x * * % TEXOR * * * *x * * * %

daaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

E

Di ese Dauerfunktion ist fir die Textverarbeitung oft eine
gute Hilfe, an die Sie sich sofort gewdhnen sollten.

Nun werden Sie mit den wichtigsten Tasten, die Sie bei der
Text ver arbei tung am Conputer wi rkungsvoll unterstitzen,
bekannt gemacht. Wahrend Sie bisher mt Radiergumi, Tast-EX,
Tipp-Fluid wu.a. |Ilhre Texte korrigiert haben und sel bst bei
geringen Veranderungen erneut schreiben nuBten, koénnen Sie
nun “per Tastendruck" unfangreiche Korrekturen und Uber-
arbeitungen an Texten durchfidhren und imer einwandfreie,
saubere Schriftsticke herstellen.
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Zu den wi chtigsten Text verar bei t ungsfunkti onen zum
Korrigi eren

und Redi gi eren von Texten - am Conmput er spricht man
vom
Editi er en - gehoren:

- Cursorpositionieren

- Bildschirnrollen (Blattern)
- Uberschrei ben

- Léschen und

- Ei nflgen.

3.3.1. CURSORPOSI TI ONI EREN

Der Kl einconputer bietet |hnen bequem nutzbare Tasten als
Tastenbl ock rechts auf Ihrer Tastatur fur das Cur sor -
positionieren an. Da es beimEditieren wichtig ist, mdglichst
schnell an die Stelle im Text zu gelangen, die korrigiert
oder redigiert werden soll, gestattet die Ausstattung der
Cursortasten mt der Dauerfunktion ein besonders rationelles
Ar bei t en.

Di e fol gende Ubersicht zeigt |hnen, mt welchen Tastenbetéti-
gungen Si e Cursorbewegungen erzeugen kdnnen:

Cursor ein Zeichen nach rechts
Cursor ein Zeichen nach links
Cursor eine Zeile nach oben
Cursor eine Zeile nach unten

1 I
1 I
1 1
1 I
1 1
1 ]
1 I
1 I
I 1
I I
1 I
1 I
1 1
1 ]
1 I
1 I
1 1
1 1
1 I
1 ]
i Cursor an den Anfang des Bil dschirnes
i l'inks oben |
1 I
1 I
1 1
1 ]
1 I
1 I
1 1
1 I
I 1
I 1
I I
I I
1 1
1 1
1 1
1 I
1 I
] ]
1 I
1 I
I 1
I I
1 I
1 I

Cursor an den Anfang der Zeile

Cursor an den Anfang der nachsten
Zeil e, wenn schon eine Textei ngabe
erfolgte

ACHTUNG

Di e ENTER-Taste wirkt in di esem Fall
ni cht als Zeil enschal tung!!

Vgl . Sie dazu mit Abschnitt 5.2.: Ge-
stalten von Abséatzen
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3.3.2. BILDSCHI RVROLLEN

Am Bildschirm kénnen Sie inmer nur Ausschnitte einer Text-
datei sehen, wenn diese unfangreicher als 40 Zeichen x 32
Zeilen ist. Um Text, der sich im Arbeitsspeicher befindet,

aber gerade nicht auf dem Bildschirm sichtbar ist,

si chtbar zu machen, mufR am Bil dschirm gerollt oder geblattert

werden. Im Englischen sagt man dazu SCROLLI NG (Di eser Begriff

wurde gewdhlt, weil man sich den Text, der im Conputer ge-
speichert ist, w e eine Papierrolle vorstellen kann, die am
Bi | dschirm vorbeigerollt wird.)

Der Bildschirm als Fenster gewahrt imer den Blick nur auf
einen Teil des Textes.

Das Bildschirnrollen ist seiten- und zeil enwei se mdglich. Bei
TEXOR besteht eine Bildschirnzeile aus 40 Zeichen und eine
Bi | dschirmseite aus 32 Bildschirnzeilen.

I'msog. "kleinen Fenster" (Vgl. Sie mit Abschnitt 8.:Fenster-
techni k) werden nur 6 Bildschirneeilen sichtbar.

Di e fol gende Ubersicht zeigt |hnen, wie am Bildschirm seiten-
wei se "gerollt" bzw. "geblattert" wird:

Tast enbet &t i gungen

Ei ne Bildschirmseite riuckwarts rollen.
i Die gegenwarti ge Anzeige am Bil dschirm
| verschwi ndet und es erscheinen die vor-
i hergehenden 32 Bildschirneeil en, wobei
| eine Zeile Uberl| appt angezeigt wrd.
i\ Beim Arbeiten am "kl ei nen Fenster" erfol
i das "Rollen" mt 6 Bildschirneeilen.
I
I
1
]

Ei ne Bildschirnseite vorwarts rollen.
i Die gegenwartige Anzeige am Bil dschirm
| verschwi ndet und es erscheinen die fol-
. genden 32 Bildschirnzeilen, wobei
| eine Zeile Uberl appt angezeigt wrd.
i Beim Arbeiten am "kl ei nen Fenster" erfol
| das "Rollen" mt 6 Bildschirneeilen.
I
I

Das zeil enwei se Bil dschirnrollen rickwarts ist mt der
Cursortaste  -----

miglich, wenn sich der Cursor auf der ersten Bildschirnzeile
befindet. Die vorangegangene - nicht mehr sichtbare Bild-
schirnmezeile - wird auf den Bildschirm zurickgeholt.

Achtung: Zeil enwei ses Bildschirmollen vorwairts ist nicht in
di eser Weise miglich!

gt

gt
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3. 3. 3. UBERSCHREI BEN

Di e einfachste Miglichkeit, Tipp- und andere Fehler in Texten
zu korrigieren, ist das Uberschreiben. Dazu setzen Sie den
Cursor auf die zu korrigierende Position und schreiben den
richtigen Buchstaben, die richtige ziffer, das richtige
Zeichen, das richtige Wrt oder ganze Textteile einfach
dar tber .

Auf gabe:

Geben Sie den Text zunéchst in der folgenden Form ein und
korrigieren Sie ihn anschlielend unter Beachtung von Grof3-
und Kl ei nschrei bung durch Uberschrei ben.

mt texor ist das korrigieren einfach. zuerst ist
der cursor auf die zu korrigierende stelle zu setzen
und dann das richtige zeichen einzugeben.

3.3.4. LOSCHEN
Um Zei chen, Worter und Textteile zu | 6schen, nutzen Sie die
DELETE- Tast e.

Tast enbet &t i gung: ( DEL )

Léschen Sie mt, der DELETE-Taste Zeichen innerhalb von
Texten, wird der nachfol gende Text automatisch nach |Iinks und
beim Erreichen des Zeil enanfanges auf die vorangegangene
Zei l e geschoben.

Auf gabe:

Geben Sie den fol genden Text zundchst vollstéandig ein und
korrigieren Sie ihn anschlieRend entsprechend den angegebenen
Korr ekt urzei chen!

Durch Bet ati gen der DELETE-Taste wird
das Zei chen, auf dem der Cursor

| |
| steht, gel éscht. H ’Vq‘z
Abl auf :

1. Cursor auf das erste der zu | 6schenden Zei chen setzen!

2. DELETE-Taste so | ange betéatigen, bis der zu | 6schende Text
vol | standig auf dem Bildschirm verschwnden ist. Dabei
Dauer f unkti on der Taste nutzen!

Dar iber hinaus gi bt es noch weitere Miglichkeiten zum Ldschen
von Zeichen. Zum Beispiel koénnen Sie Zeichen unsichtbar

machen, indem Sie die Leertaste betéatigen. Sie geben dann
aber Leerzeichen (SPACE) ein. Hier wird also eigentlich nicht
gel 6scht, sondern das vorangegangene Zeichen mt einem

Leerzei chen (Uberschrieben. Aus diesem Grunde wird auch der
nachf ol gende Text nicht nachgeschoben.
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i ACHTUNG: Bei der Textverarbeitung am Conputer ist es

1 wichtig, stets die Unterschiede in den Wrkun-
| gen zw schen den Cursortasten, der SPACE-Taste
| (Leertaste) und der DELETE-Taste zu beachten.

I
I

AulBRer dem gi bt es noch fol gende Miglichkeiten zum Léschen von
Zei chen, aber ohne Nachschi eben des fol genden Textes:

< CLR > Das Zei chen, auf dem der Cursor steht,
< >--< DEL > Die Zeile, auf der der Cursor steht,

wird gel 6scht.

I
|
|
]
wi rd gel éscht. f
I
I
I
|
I
|
I
I

We das Loschen von Textteilen und Markierungszeichen er-
folgt, erfahren Sie in den Abschnitten 4.1. und 4.4..

3.3.5. EINFUGEN

Un in eine Textdatei Zeichen, Worter oder Textteile
ei nzuf igen, ist die | NSERT-Taste zu nutzen.

Tast enbet &t i gung: ( INS).

Bei Betatigung der | NSERT-Taste wird das Zeichen, auf dem
der Cursor steht, nach rechts und beim Erreichen des Zeil en-
endes an den Anfang der nachsten Zeil e geschoben.

Auf gabe:
Geben Sie den nachfol genden Text ein und korrigieren Sie ihn
ent sprechend den angegebenen Korrekturzei chen!

Am Conput er kénnen Sie bequem‘{\/\brt er 'V‘ Zei chen,
und Satze einfugen.
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Abl auf :
1. Cursor auf die Stelle setzen, an der Zeichen eingefigt
wer den sol | en.

2. INSERT-Taste so |ange betatigen, bis gentugend Platz fir
di e ei nzuf igenden Zei chen geschaffen wurde.
Dauer f unkti on der Taste nutzen!

3. Die einzufiugenden Zeichen auf die frei gewordenen Stellen
ei ngeben.

Sollten Sie die |INSERT-Taste in der Dauerfunktion zu |ange
bet ati gt haben, koénnen Sie mt Hilfe der DELETE-Taste den
ver schobenen Text wi eder heranzi ehen.

Mt TEXOR konnen Sie auch in einem EI NFUGEMODUS
arbeiten. Sie erreichen ihn, wenn der Cursor in der |letzten
Bi | dschirneeil e steht und die Cursortaste

betatigt wrd. Dadurch wird die letzte Bildschirnzeile frei
und Sie kénnen Text e i nf 0 g e n.

Der nachfol gende Text - der fir Sie nicht sichtbar ist — wird
wi e bei der Betéatigung der | NSERT-Taste verschoben. Diesen
El NFUGEMODUS sollten Sie beim Einfigen unf angrei cherer
Textteil e nutzen.

30



4. EDI TI EREN VON TEXTDATEI EN M T TEXOR

Fiar unfangrei che Korrekturen und redaktionell e Bearbeitungen
von Textdateien (redigieren) stehen Ihnen mt TEXOR zuséatz-
lich zu den Tasten zum Cursorpositionieren, Bildschirnrollen,
Loschen und Ei nfugen Befehle nmit hoher Wrksankeit zur Ver-
f igung.

Di ese Befehle werden in einemweiteren Arbeitszustand von
TEXOR - in dem VERANDERUNGSMODUS - ausgef Uhrt.

We Sie diesen MODUS erreichen und wie Sie mt ihm arbeiten,
wird in den folgenden Abschnitten anhand von Beispielen be-
schri eben.

Zur  Einfuhrung erhalten Sie zunachst nur einen Uberblick.
Im MENU  von TEXOR werden I hnen fol gende Befehle fir den
VERANDERUNGSMODUS angeboten:

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S S S R I O R O R S S S R S S I I O
*
*

* *x * * *x * * % TEXOR * * * *x * * * %

VA Mache Absatz VV: Loésche Absatz
W Ldésche Zeichen o 7
L: Losche Zeichen —, 6 <& |
D: Lodsche O Text %
P: Drucke S T
M Verlagere < Text © 7
C. Kopiere O Text © v

ext

—
—

E I I TR TR IR

In diesem MENU sind die Befehle, die im VERANDERUNGSMODUS
wi rksam werden, am O - Zei chen zu erkennen. Di eses Zeichen
wird durch Betatigung der Funktionstaste < F 6 > erzeugt und
fuhrt jeweils nach der Eingabe im  TEXTMODUS von TEXOR in
sei nen VERANDERUNGSMODUS.

4.1. LOSCHEN VON TEXTTEI LEN

We Sie imAbschnitt 3.3.4. erfahren haben, kénnen Sie mt
Hi | fe der DELETE-Taste auf einfache Weise Zeichen, Wbrter und
Sat ze | 6schen.
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I'm fol genden | ernen Sie einen Befehl kennen, der bei unfang-
rei chen Textmani pul ati onen noch wi rkungsvoller ist.

Auf gabe:
Geben Sie zunachst den nachfol genden Text vollsténdig ein und

editieren Sie

Kor r ekt ur zei chen!

Fiur das Editieren von Texten |

| und—Redi-gi-eren—/ bietet TEXOR wirkungsvol | e Befehle.

Abl auf :

ERSTENS:
Mar ki eren des Anfangs des zu | 6schenden Textes

Cursor auf die zu marki erende Stelle setzen.

Platz fur Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf fen.

Mar ki erungszei chen ¢ durch Tastenfol ge

ei ngeben.
Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S O S S S R O S R Rk I S S O

* * * * * * * * * T E X O R * % * * * * * *

*

* Fiur das Editieren von Texten ¢ - dazu gehort
* das Korrigieren und Redigieren - bietet TEXOR
* wi rkungsvol | e Befehl e.

*

*

ZV\E| TENS:

Mar ki eren des Endes des zu | 6schenden Textes

32

Cursor auf zu markierende Stelle setzen.

Platz fur Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf fen.

ihn anschliellend entsprechend den angegebenen
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- Marki erungszei chen § durch Betatigen der Taste

(F6)
ei ngeben. Mt der Eingabe dieses | - Zeichens ist gleich-
zeitig TEXOR in seinen VERANDERUNGSMODUS Uber gegangen. Das
bedeutet, dall von | hnen nun Befehle einzugeben sind, die

von TEXOR i m VERANDERUNGSMODUS ver st anden wer den.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S S S S S I R O S R R I S S O

* * * * *x * * * % T E X O R * *x * % *x * * %

*

* Fiur das Editieren von Texten ¢ - dazu gehort

* das Korrigieren und Redigieren - § bietet TEXOR
* wi rkungsvol | e Befehl e.

*

*

DRI TTENS:

Ei ngeben des Befehles: Ldsche den markierten Text

Zu den Befehl en i m VERANDERUNGSMODUS gehort
" D. Lésche © Text § "

Sie finden diesen Befehl im MENU von TEXOR in der rechten
unteren Hal fte.

Durch Bet ati gung der Taste

unm ttel bar nach dem Eingeben des §- Zeichens, |6scht der
Conput er den Text entsprechend den angebrachten Markierungen
und kehrt in den TEXTMODUS zur lck.

Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S O S S S R O O S S I S O

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Fir das Editieren von Texten bietet TEXOR
wi rkungsvol | e Befehl e.

E
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Hi nwei se zur Anwendung des Befehls D i m VERANDERUNGSMODUS

- Stehen nehrere < -Zeichen im Text, wird alles gel dscht,
was sich zwi schen dem ersten ¢ -Zeichen und dem §-Zeichen
befi ndet.
Deshal b ist es sinnvoll, vor dem Léschen uber Zeichensuche
(vgl. Abschnitt 6: Suchen von Zeichenketten nmit TEXOR)
genau zu kontrollieren, ob sich nmehrere ¢ -Zeichen im Text
befinden oder im Befehlsnodus das Zeichen "JW eingeben.
Dadurch werden alle Begrenzungszei chen geléscht. Da Fehl -
| 6schungen wertvoll e Arbeitsleistungen zunichte machen, ist
es prinzipiell erforderlich, mt Lbdschbefehlen sorgsam
unzugehen.

- Haben Sie vor der Eingabe des Befehles D i m VERANDERUNGS-
MODUS vergessen, ein < -Zeichen einzugeben, mel det  sich
TEXOR nmit ERROR AuRerdem erfolgt der Ubergang in den
BEFEHL SMODUS.

Un den vorgesehenen Text zu | 6schen, missen Sie erneut
die in 4.1. beschriebenen Schritte abarbeiten.

- Stehen Sie vor der Entscheidung, die DELETE-Taste zu nutzen
oder den Befehl D anzuwenden, sollten Sie bei unfangreichen
Texten mit Absatzen den Befehl D im VERANDERUNGSMODUS
wahl en. Vergleichen Sie dazu auch den Abschnitt 5.2.: Ge-
stalten von Abséatzen.

4.2. VERLAGERN VON TEXTTEI LEN

Bei der Uberarbeitung von Textdateien nissen oft ganze Ab-
satze oder unfangreiche Textteile an andere Stellen gebracht
werden. Das kann nach exakter Markierung mt einem einzigen
Befehh im VERANDERUNGSMODUS erfol gen.

Auf gabe:
Geben Sie den nachfol genden Text zunédchst ohne Beachtung der
Korrekturzei chen ein und editieren Sie ihn anschlieRend!

Bei der Uberarbeitung von Textdateien kdnnen
auch unfangrei che Unstel |l ungen vorgenomen (V\Fr/aen. So

brauchen (unter Nut zung von Befehlen von TEXOR) im (:ﬁ))

Ar bei t sspei cher des Conputers vorhandene Textteile
ni cht noch einmal eingegeben zu werden.
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Abl auf :

ERSTENS:
Mar ki eren des zu verl agernden Textes

Cursor auf die zu marki erende Stelle setzen.

Platz fur Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf f en.
Mar ki erungszei chen ¢ durch Tastenfol ge

ei ngeben.

Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S O S S R O R O S S S I S O

* * * * * * * * * T E X O R * % * * * * * *

*

* Bei der Uberarbeitung von Textdatei en kdénnen auch

* unf angrei che Unstel | ungen vorgenomen werden. So

* brauchen O unter Nutzung von Befehlen von TEXOR ¢ im
* Arbei t sspei cher des Conputers vorhandene Textteile

* ni cht noch ei nmal ei ngegeben zu werden.

ZV\El TENS:

Mar ki eren der Position, an die der Text eingeflgt werden soll

Cursor auf zu markierende Stelle setzen.

Platz fur Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf fen.

Mar ki erungszei chen § durch Betéatigen der Taste

ei ngeben. Mt der Eingabe dieses | - Zeichens ist gleich-
zeitig TEXOR in sei nen VERANDERUNGSMODUS Uber gegangen. Das
bedeutet, dalR von | hnen nun Befehle einzugeben sind, die
von TEXOR i m VERANDERUNGSMODUS ver st anden wer den.
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Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R O R O R S S R S S

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Bei der Uberarbeitung von Textdateien kdénnen § auch
unf angrei che Unstel | ungen vorgenomen werden. So
brauchen ¢ unter Nutzung von Befehlen von TEXOR ¢ im
Ar bei t sspei cher des Conputers vorhandene Textteile

ni cht noch ei nmal eingegeben zu werden.

I

DRI TTENS:
Ei ngeben des Befehls: Verlagere den markierten Text

Zu den Befehl en i m VERANDERUNGSMODUS gehort

M Verl agere O Text © — § "

Sie finden diesen Befehl im MENU von TEXOR in der rechten
unteren Hal fte.
Durch Bet ati gung der Taste

unm ttel bar nach dem Ei ngeben des §- Zeichens, verlagert der
Conput er den Text entsprechend den angebrachten Markierungen
und kehrt in den TEXTMODUS zur lck.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S S S S R O R O S S R I S S S

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Bei der Uberarbeitung von Textdateien kénnen unter
Nut zung von Befehlen von TEXOR auch unfangreiche
Urst el | ungen vorgenomren werden. So brauchen im
Ar bei t sspei cher des Conputers vorhandene Textteile
ni cht noch ei nmal eingegeben zu werden.

A

4.3. KOPI EREN VON TEXTTEI LEN

In Texten gibt es oft unfangreiche Teile, die w ederholt auf-
treten. In solchen Fallen kénnen mt einem Befehl einnal ein-
gegebene Texte beliebig oft kopiert und an die erforderlichen
Stellen in einer Textdatei eingefigt werden.

Das kann nach exakter Markierung mt einemeinzigen Befehl im
VERANDERUNGSMODUS erfolgen.
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Auf gabe:
Geben Sie den nachfol genden Text zundchst ohne Beachtung der
Korrekturzei chen ein und editieren Sie ihn anschlielRend!

Das Textverarbei tungsprogramm des Kl ei nconmput ers
TEXOR unterstiatzt das Korrigieren.

Das Textverarbeitungsprogranmmyfunterstitzt das Re-
di gi eren.

'{des Kl ei nconput ers TEXOR
Abl auf :

ERSTENS:
Mar ki eren des zu kopi erenden Textes

- Cursor auf die zu markierende Stelle setzen.
- Platz far Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf f en.

- Markierungszeichen < durch Tastenfol ge

ei ngeben.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S R O S R R I S S S S

* * * * * * * * * T E X O R * % * * * * * *

*

* Das Textverarbeitungsprogramm ¢ des Kl ei nconputers
* TEXOR © unterstitzt das Korrigieren.

* Das Textverarbeitungsprogramm unterstitzt das

* Redi gi er en.

*

*

ZV\E| TENS:

Mar ki eren der Position, an der der Text eingeflgt werden soll

- Cursor auf zu markierende Stelle setzen.

- Platz fuar Markierungszeichen durch Betéatigen der Taste

schaf fen.
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- Markierungszeichen § durch Beté&tigen der Taste

eingeben. Mt der Eingabe dieses 1§ - Zeichens ist gleich-
zeitig TEXOR in seinen VERANDERUNGSMODUS Uber gegangen. Das
bedeutet, dall von Ihnen nun Befehle einzugeben sind, die
von TEXOR i m VERANDERUNGSMODUS ver st anden wer den.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S S S S S O R O S S S S I S

* * * * * * * * * T E X O R * % * * * * * *

*

* Das Textverarbeitungsprogramm ¢ des Kl ei nconputers
* TEXOR © unterstitzt das Korrigieren.

* Das Textverarbeitungsprogramm y unterstitzt das

* Redi gi er en.

*

*

DRI TTENS:

Ei ngeben des Befehls: Kopiere den markierten Text

Zu den Befehl en i m VERANDERUNGSMODUS gehort

C. Kopiere O Text & — § "

Sie finden diesen Befehl im MENU von TEXOR in der rechten
unteren Hal fte.

Durch Bet ati gung der Taste

unm ttel bar nach dem Eingeben des § - Zeichens kopiert der
Comput er den Text, fagt ihn entsprechend den angebrachten
Mar ki erungen ein und kehrt dann in den TEXTMODUS zur tck.

Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S O S S S R S S O S
*
*

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Das Textverarbei tungsprogramm des Kl ei nconmput ers
TEXOR unterstitzt das Korrigieren.

Das Textverarbeitungsprogramm des Kl ei nconmput ers
TEXOR unterstitzt das Redigi eren.

A
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4. 4. LOSCHEN VON MARKI ERUNGSZEI CHEN

Das Marki erungszei chen < kann grundsatzlich, w e jedes
andere Textzei chen, gel 6scht werden. Fur das Loschen der
Mar ki erungszeichen — , & | § stehen im Befehlsnodus die
Bef ehl e

W Losche Zeichen ¢, ¥ " und

L: Losche Zeichen — , ¢, { "

zur Verfugung.

Sie werden im BEFEHLSMODUS von TEXOR ei ngegeben. Nach der
Ei ngabe verbl ei bt TEXOR i m BEFEHLSMODUS.

Haben Sie versehentlich das § - Zeichen eingegeben, so be-
tatigen Sie anschlieRBend eine beliebige Taste < X > Auf dem
Bi | dschirm erscheint ERROR und TEXOR geht in seinen
BEFEHLSMODUS Uber. Wenn Sie nun den Befehl " W" eingeben,
wird das § - Zeichen gel 6scht. AnschlieRend rufen Sie die
Textdatei mit T, B oder G wi eder auf (siehe Pkt. 3.2.). Sie
kénnen sich Uberzeugen, daR alle Markierungszei chen gel dscht
si nd.
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5. FORMATI EREN VON TEXTDATEI EN
Mt TEXOR stehen |hnen folgende Mglichkeiten zur Text-
formati erung zur Verfugung

- Einfugen von Leerzeilen

- Erzeugen von Abséatzen

- Loschen von Absétzen

- Setzen von Tabul atoren

- Zentrieren und

- rechtsbindi ges Anordnen.
Der Textmodus arbeitet mit zwei verschiedenen Hintergrund-
farben. Eine leere "Textseite" auf dem Bildschirm erscheint
mt rotem Hintergrund. Das Beschrei ben dieser Textseite er-
folgt mt schwarzer Schrift auf weiRBem Hintergrund. Text
ohne Absatz wird so zusanmenhangend auf wei Bem Hintergrund
erschei nen.

5.1. EINGEBEN VON LEERZEI LEN

Ei ne sogenannte "feste" oder "bestéandige" Leerzeile wird am
Conmputer mit TEXOR in fol gender Wise erzeugt;

1. Sie betéatigen die ENTER Taste, um auf die néachste Bild-
schirnmzeile zu komen.

2. Sie betatigen die SPACE-Taste, um ein Leerzeichen einzu-
geben.  ----------- e

3. Sie betatigen wiederum die ENTER-Taste, um die nachste
Bi | dschirnezeile zu erreichen.

I

ACHTUNG: Wnn statt der SPACE-Taste Cursortasten be- I:
nut zt werden, erscheint zwar zunéchst die '
gl ei che Bildschirmanzei ge, es handelt sich |
aber um" s cheinbar e" Leerzeilen,,
di e nach dem Ver| assen des TEXTMODUS und de
erneuten Aufruf der Datei verschwunden sind.

We |hnen bekannt ist, werden Schriftsticke durch Absatze
Ubersichtlich gestaltet.

Ein Absatz zeigt sich &uBerlich durch den Begi nn einer neuen
Zeil e und einer Leerzeile.

In der Zeile, in der ein Absatz entstehen soll, wrd an der
entsprechenden Stelle die ENTER-Taste beté&atigt. Der Cursor
springt dann an den Anfang der nachsten Bildschirnzeile und
der Rest der eben verlassenen Bildschirneeile bleibt rot (in
schwar z/ wei 3: dunkel ) . Dur ch di esen Wechsel der
Hi nt er grundfarbe, von wei B auf rot bei jedem Absatz, wird die
ungewol | t e Absat zei ngabe sofort erkannt.
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Bei der Arbeit mt TEXOR enpfiehlt es sich, die Absatzge-
staltung erst nach der vollstéandi gen Texteingabe und dem
Edi ti eren vorzunehnen. Dafir sprechen fol gende Grinde:

- Das Ver schi eben von Textteilen durch das Betéatigen der
I NSERT- und DELETE- Tasten kann fir Texte mt "f est er "
Zei l enschal tung nur begrenzt erfol gen. Besteht die Notwen-
di gkei t unf angrei cherer Uberarbeitungen, nissen di ese
"f e st en" Zeilenschaltungen vorher beseitigt werden.

- Textdateien kénnen mit beliebiger Anzahl von Zeichen pro
Zei l e gedruckt werden.

Um bei der Textgestaltung flexibel zu sein, bietet |hnen TEXOR
Befehl e zum Erzeugen und Loschen von Abséatzen, die Sie in der
unteren Halfte des MENUS fi nden.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S S S S S R S O

* * * *x * * * % TEXOR * x * % *x * * %

¥ A: Mache Absatz ¥ V. Ldsche Absatz

E N

Si e sind i m VERANDERUNGSMODUS, d.h. nach Ei ngabe des
v -Zeichens, einzugeben.

5.2.1. ERZEUGEN VON ABSATZEN

Auf gabe:
Geben Sie den fol genden Text ein und gestalten Sie ihn an-
schl i eBend so, daR nach jedem Satz eine neue Zeil e beginnt.
Ich erlerne den Ungang mit TEXOR. |ch gebe Texte
ein. lch korrigiere. Ich fiuge Zeichen ein. Ich
| 6sche Zeichen. Ich arbeite mt Befehlen.
Abl auf :
1. Cursor auf freie Stelle nach dem Punkt setzen.
2. Durch Betatigen der Taste < INS > Platz schaffen.
3. Ein Leerzeichen durch Betatigen der SPACE- Taste ei ngeben.
4. Marki erungszei chen § durch Bet 4ti gen der Taste < F 6 >

ei ngeben. Mt der Eingabe des | - Zeichens st TEXOR
gleichzeitig in seinen Veranderungsnodus Ubergegangen.
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Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R S O R S O S

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ich erlerne den Urgang mit TEXOR. § Ich gebe Texte
ein. lch korrigiere. Ich fuge Zeichen ein. lch
| 6sche Zeichen. lch arbeite mt Befehlen.

N

5. Den Befehl " A Erzeuge Absatz " eingeben durch Beté&tigung
der Taste

Bener kung: Di eser Bef ehl kann Uber einem Zei chen i m Text
ei ngegeben werden.

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S S S S S R I O R O S R R I S S O O

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ich erlerne den Ungang mit TEXOR.

Ich gebe Texte ein. Ich korrigiere. Ich fluge
Zei chen ein. Ich | 6sche Zeichen. Ich arbeite
mt Befehlen.

N

W ederholen Sie das so oft, bis alle Satze am Zeil enanfang
begi nnen.

Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S S S S R O R O S O R R I S S O

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ich erlerne den Ungang mit TEXOR.
I ch gebe Texte ein.

Ich korrigiere.

Ich flige Zeichen ein.

Ich | 6dsche Zeichen.

Ich arbeite mt Befehlen.

E T TR

Nach der Erzeugung einer festen Zeilenschaltung erreicht
TEXOR i mmer wi eder den TEXTMODUS.
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5.2.2. LOSCHEN VON ABSATZEN

Auf gabe:

Léschen Sie in dem oben angefihrten Beispiel die Absatze

wi eder .

Abl auf :

1. Cursor auf zweite Stelle nach dem Punkt setzen.

2. Markierungszeichen § durch Betatigen der Taste < F 6 >
ei ngeben. Mt der Eingabe des 7§ - Zeichens st TEXOR
gl eichzeitig in seinen Veranderungsnodus Uber gegangen.

Bi | dschi rmanzei ge

LR R S O S S S O R O S S O R S O I

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ich erlerne den Ungang mit TEXOR.
I ch gebe Texte ein.

N

3. Den Befehl " V. Lbdsche Absatz " eingeben durch
Bet ati gung der Taste

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R O S O R Rk I S S S S

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ich erlerne den Ungang mit TEXOR Ich gebe Texte
ein.
lch korrigiere.

N

W ederholen Sie das so oft, bis alle Absadtze w eder ge-
| 6scht sind.

Nach dem Lodschen eines Absatzes erreicht TEXOR i mrer wi eder
sei nen TEXTMODUS.

5.3. SETZEN VON TABULATOREN

Mt TEXOR kdnnen Tabul atormarken fir die Positionen 4, 8, 12,
16, ... festgel egt werden.
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Dabei ist zu beachten, daR die fur den Druck festgelegte
Anzahl der Zeichen pro Zeile nicht niedriger ist als die
Tabul atorposition wund der von dieser Stelle an auszudrucken-
de Text. B

Aus dem MENU von TEXOR - im Block links unten - ist zu er-
sehen, daB fiur das Setzen von Tabulatoren das [O -Zeichen
verwandt wird. Es wird erzeugt durch Betatigung der Tasten-
fol ge

Wrd diese Tastenfolge 1 x betatigt, ist die Tabulator-
position 4, wird sie 2 x betatigt ist die Tabul atorposition 8
usw.

I I I I
] ] ] ]
| | | |
| < >-<F 4> | " '
I I I I
E<:>--<F4> ZXEDD 58 E
I I I I
I <! >-<Fa4a> 3x OO0 I 12 i
I I I I
I I I I

Geben Sie den nachfolgenden Text ein und setzen Sie den
ei ngeruckten Text auf die Tabul atorposition 4:
TEXOR unterstitzt die Formatierung durch
Gestalten von Absatzen,
Setzen von Tabul atoren, Zentrieren und
recht shindi ges Anordnen.

Abl auf :
1. Durch Betéatigung der ENTER-Taste neue Zeil e begi nnen.
2. Vor den Text, der an eine bestimte Tabul atorposition

gesetzt werden soll, das O -Zeichen durch Betéatigung
der
Tast enf ol ge
( §)---(Fa)
ei ngeben.

Bi | dschi rmanzei ge:

R R O R O O S R S S S R O I o
*
*

* * * % *x * * % TEXOR * * * % *x * * %

TEXOR unterstitzt die Formatierung durch
OGestal ten von Absét zen,

OSet zen von Tabul at oren,

OZentrieren und

Or echt sbindi ges Anor dnen.

A
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Hi nwei se:
Der Text wird erst beim Drucken tabelliert. Auf dem Bild-
schirmist er nur an den [} Zeichen zu erkennen.

5. 4. ZENTRI EREN VON TEXTTEI LEN

Soll ein Textteil auf einer Zeile in die Mtte gesetzt werden,
i st das &-Zeichen durch Betatigung der Tastenfol ge

Zu nutzen.

Ent sprechend der Anzahl der Zeichen pro Zeile kann von TEXOR
dann dieser Textteil in die Mtte der Zeile gesetzt werden,
d.h. es werden automatisch rechts und |inks vom Zeil enrand
di e gl eiche Anzahl Leerzeichen gesetzt.

Auf gabe:
Ceben Sie den folgenden Text ein und fordern Sie von TEXOR,
daB di e Uberschrift beim Drucken zentriert wird!

Das Textverarbeitungsprogranmm TEXOR.

Fir den Kl ei nconputer aus Mihl hausen gi bt
es ein |eistungsfahiges Programm fir die
Textverarbeitung. ...

Abl auf :
1. Durch Betéatigung der ENTER-Taste neue Zeile begi nnen.

2. Eingabe des A -Zeichens auf die Stelle vor dem zu
zentrierenden Textteil durch Betéatigung der Tastenfol ge

3. Eingabe des zu zentrierenden Textteiles und Abschl uf3 durch
Bet &ti gung der ENTER- Taste.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R S O I S O O

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

A Das Textverarbeitungsprogramm TEXOR.
Fur den Kl ei nconput er aus Mihl hausen gi bt
es ein |eistungsfahiges Programm fiur die
Textverarbei tung.. ..

A
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Hi nwei se:
Der Textteil wird erst beim Drucken zentriert. Auf dem Bild-
schirm ist er nur an dem & -Zeichen zu erkennen. Wrd vor
dem Drucken die Anzahl der Zeichen pro Zeile niedriger fest-
gel egt als die Anzahl der Zeichen des zu zentrierenden Text-
teiles, zeigt TEXOR bei der Ei ngabe der Befehle

R: Randt est

P: Drucke

E: Bl ocksat z

Flattersatz

auf dem B| | dschi rm ERROR an und geht anschlieBend in den
TEXTMODUS (ber .

5.5. RECHTSBUNDI GES ANORDNEN VON TEXTTEI LEN

Soll ein Textteil beim Drucken rechtsbindig angeor dnet
werden, ist das \ -Zeichen durch Betatigung der Taste
( Fs5 )
zu nutzen.
Auf gabe:

Geben Sie folgenden Text ein und ordnen Sie den Ort und das
Dat um recht sbindi g an:

VEB M kr oel ektroni k Berlin, den 1.8.1986
"W | hel m Pi eck"
Mihl hausen
Abl auf :
1. Eingabe des \ -Zeichens vor dem Text, der rechtsbindig
st ehen soll.

2. Eingabe des Textes und AbschluR durch Betatigung der
ENTER- Tast e.

Bi | dschi rmanzei ge:

LR R S O S S S R O S S O O R I S S O O

* * * * * * * * * T E X O R * * * * * * * *
*

* VEB M kroel ektroni k \Berlin, den 1.8.1986

* "W | hel m Pi eck". ..

*

Hi nwei s:

Werden die Zeichen O, 4, \ nacheinander eingegeben, so be-
stimt das erste Zeichen, was TEXOR durchf ihren soll.
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5.6. El NSTELLBARER BI LDSCHI RMTABULATOR

5.6.1. FUNKTI ONEN DES BI LDSCH RMIABULATORS

Unter Punkt 3.3.1. wird das Cursorpositionieren beschrieben.
Danach | aRt sich der Cursor nach rechts jeweils nur um eine
Cursorposition weiterbewegen. Wrd er mt Hlfe der Taste
<CURSOR RI GHT> nach rechts bewegt, dann wird beim Ubergang
von der alten zur neuen Cursorposition kein Zeichen einge-
geben. So kann man durch abwechsel nde Bet ati gung der Tasten
<CURSOR RI GHT> wund <SPACE> nmehrere Absatze hintereinander
erzeugen. Bei dieser Art der Eingabe wirde ein rotes nit
ei nem grauen Fel d abwechsel n.

Der Bildschirntabul ator ernbglicht es jetzt, mit dem Cursor
eine bestimte Anzahl von Cursorpositionen nach rechts zu
springen. Dieses Springen wird ausgel 6st durch die Tasten-
kombi nati on

<SHI FT>- <CURSOR RI GHT> .

Bei m Uberspringen von Textstellen wird Kkein eingegebenes
Zeichen zersto6rt. Bei m Uberspringen von Absatzen werden diese
durch Leerzeichen ersetzt. Der Absatz geht dadurch an der
Ubersprungenen Stelle verloren. Alle Leerrdunme (roter Hinter-
grund) koénnen so durch Leerzeichen (grauer Hintergrund)
aufgefullt werden. Auf diese Weise entstehen zusamenhéngende
Dat ensdt ze ohne Abséat ze.

Erreicht man mt dem Bildschirnmtabul ator das Ende einer
Textseite, dann wird autommtisch zur nadchsten Seite unge-
bl attert.

5.6.2. SETZEN DES Bl LDSCHI RMITABULATORS
Das Setzen des Bildschirntabulators erfolgt im Hauptmenid mt
der Ei ngabe
<c> .
Danach erscheint:

alter Tabul ator:
01
neuer Tabul ator:

Man kann jetzt einen Wert zwi schen 1 und 9 eingeben. Bei der
Ei ngabe von O oder ENTER bleibt der letzte Wrt erhalten.
Die einzugebende Zahl ist die Anzahl der Cursorpositionen,
di e der Cursor durch die entsprechende Tastenbetati gung nach
rechts springen soll.

Geht man in TEXOR, ohne den Bildschirntabulator zu setzen,
dann ist der Wert 1 vereinbart.
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ACHTUNG

Di ese Tabul atorarbeit ist nur am KC 85/3 oder am KC 85/2 mt
BASI C- Modul Mdglich. Nur dann wird durch die Tastenbetétigung
<SHI FT>- <CURSOR RI GHT> der Code 18H erzeugt, der den
Bi | dschi rnt abul ator realisiert.

5.7. VEREI NBARUNG VON KOMVENTARZEILEN, DIE NICHT MT GE-
DRUCKT WERDEN

Mt TEXOR ist es mbglich, Konmmentarzeilen in einemTextfile

mt unterzubringen, die zwar auf dem Bil dschirm erscheinen,

die aber nicht mt gedruckt werden. In einer solchen

Koment ar zei | e kann man sol che Informationen wie Druckertyp,

Zeil enzahl / Seite, Zeichen/Zeile usw. unterbringen.

Die Vereinbarung einer Kommentarzeile wird mt dem Zeichen
i (Code: 5CH) eingeleitet. Nach diesem Zeichen kann be-
l'iebiger Text stehen. Eine Komentarzeile nmuf3 durch einen
Absat z abgeschl oRen sein.

Bei spi el : | Konmmetar 1
Uber schrift

Text
| Kommmet ar 2

Text

Usw.

ACHTUNG

Die Kormentarzeile wird in den Randtest nmit einbezogen. Sie
sol lte deswegen zweckmifRi gerweise auf einer neuen Zeile
stehen und nicht im Textteil an Satze angehédngt werden. Die
Komment arzeil e sel bst darf auch nicht |&nger sein als die
Zei chenzahl pro Zeile. In einem solchem Fall ist es besser,
mehrere Konment arzeil en nachei nander anzuor dnen.
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6. SUCHEN VON ZEI CHENKETTEN

TEXOR verfugt uber Befehle zum Suchen von Zeichenketten.
Zei chenketten konnen einzel ne Buchstaben, Wbrte, aber auch
mehrere Worte (Textteile) sein.

Mt der autommtischen Suche kénnen Sie beim Korrigieren und
Redi gieren sowie bei speziellen Textverarbeitungsaufgaben
(wi e das Erarbeiten von Sachwortverzei chni ssen und &hnlichem
rationell unterstutzt werden.

Bei spi el :

Geben Sie zundchst den fol genden Text ein:
Das Kursorpositionieren ist fir das Editieren von
Texten auBerordentlich wichtig. Ein Conputer besitzt
in der Regel nehrere Tasten zum Bewegen des Kursors.
Die Taste mit einemPfeil nach |inks, bedeutet, daR
der Kursor um ein Zeichen nach |inks gesetzt wird.

Auf gabe: Suchen Sie imText die Zeichenkette Kur sor
und Uberschreiben Sie das K nmt C !

Anmer kung: Die Wrkung der Suche von Zeichenketten konnen
Sie natirlich nicht an einemso kurzen Text er-
kennen. Mt diesem Beispiel kann nur die Arbeit
mt Befehlen zur Suche von Zeichenketten ange-
deut et werden.

Abl auf :

ERSTENS:
Ubergang in den BEFEHLSMODUS aus dem TEXTMODUS durch Be-
tatigung der BREAK- Taste.

ZV\E| TENS:
Ei ngabe des Befehls

Z: Zei chensuche

Tast enbet &t i gung:

Hi nwei s:

Geben Sie < Z > ohne Betatigung der SHIFT-Taste ein, er-
halten Sie fir das Zeichensuchen nur ein kleines Fenster.
Vergl eichen Sie mt Abschnitt 8. Fenstertechnik.

Auf dem Bildschirm erscheint die Aufforderung zur Eingabe
der Zeichenkette:
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Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O S

* * * * * * * * * T E X O R *  * * * * * * *
*

* Zei chenkette, (| = don't care):

* 7.

*

*

DRI TTENS:

Ei ngabe der zu suchenden Zeichenkette wund Abschluf3 durch
Bet ati gung der ENTER- Taste.

Tast enbet &t i gung:

(K)Y (U) (R)Y(S)(O) (R) (&)

Bei der Suche nach Zeichenketten werden Sie zwi schen folgen-
den drei Mglichkeiten zu unterschei den haben:

1. Die Zeichenkette befindet sich nur einmal im Text.

2. Die Zeichenkette befindet sich nehrmals im Text.

3. Die Zeichenkette befindet sich nicht im Text.
VI ERTENS:
Wenn TEXOR di e ei ngegebene Zeichenkette im Text gefunden hat,
wird der Textteil mt der Zeichenkette i m TEXTMODUS auf dem
Bi | dschi rm angezei gt .
Sie konnen dann in gewohnter Weise den Text editieren und
damt die Zei chensuche beenden.

FUNFTENS:

Ist die zu suchende Zeichenkette mehrmals im Text, kann die
Zei chensuche fortgesetzt werden.

Das teilen Sie TEXOR durch gleichzeitige Betatigung der
SHI FT- und CLEAR-Tasten mit.

Tast enbet &t i gung: ( # )---( CLR)

TEXOR sucht dann im Text weiter nach der Zeichenkette und
zeigt auf dem Bildschirmden né&chsten Textteil nmit der
Zei chenkette. Dieses Suchen kann mt < SH FT >--< CLEAR >
so lange fortgesetzt werden, bis der gesante Text nach der
Zei chenkette durchsucht ist.

SECHSTENS:

Fi ndet TEXOR nach der Eingabe von Befehlen zur Zeichensuche
kei ne Zei chenkette, kehrt es nach kurzer Zeit w eder in den
BEFEHL SMODUS zur Uck.
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Bei der Zeichensuche ist es oft schwierig, die gesuchte
Zei chenkette eindeutig einzugeben. In solchen Fallen kann mt
dem

DON T CARE- Zei chen

gearbeitet werden. "Do not care" (engl.) bedeutet, nman
braucht sich nicht darum zu kimrern, zu sorgen bzw.  darauf
ni cht acht zugeben.

Di eses Zeichen wird durch gleichzeitige Betatigung der SHIFT-
und SPACE- Taste erzeugt.

Tast enbet ati gung: ( t )---( )
Auf dem Bildschirm erscheint ein dunkles bzw. helles Recht-
eck.

Sollen beispielsweise nmt der Zeichensuche alle Wrte oder
Wortteile mt oxyd und oxid erfaRt werden, so ist die einzu-
gebende Zei chenkette: o x W d

Tast enbet &t i gung:

(0) (X) (4« ) (D)

Bei der Zeichensuche kann die G oRR- und Kl einschreibung ver-
nachl 4ssi gt werden. Bei demo.a. Beispiel wird TEXOR alle
Worte und Wortteile -wie oxid, Oxyd, OXYD, OXID, OXIDATI ON,
Zi nkoxyd u. a.- herausfinden.

In solchen Fallen kann das DON T CARE-Zei chen sehr nutzlich
sein.

ACHTUNG: Das DON T CARE-Zeichen darf nie am Anfang
ei ner Zeichenkette stehen. Das ist praktisch
auch nicht notwendig.
Wllen Sie z.B. imText alle Wrte mt Cur-
sor und Kursor suchen, brauchen Sie nur als
Zei chenkette ur s or ei nzugeben.
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7. DRUCKEN VON TEXTDATEIEN M T TEXOR

Eine Textdatei, die sich imArbeitsspeicher des Conputers
befindet, koénnen Sie mt TEXOR ganz oder teilweise drucken.
Dazu brauchen Sie sich erst vor dem Druck zu entschei den,

- wieviel Zeichen pro Zeile,

- wieviel Zeilen pro Seite und

- wel che Randgestal tung (Bl ocksatz oder Flattersatz)

Si e haben wol | en.

Sie konnen naturlich auch die gleiche Textdatei in wunter-
schi edl i cher Formatierung drucken.

7.1. DRUCKEN EI NER TEXTDATEI

Zum Drucken konnen Sie sowohl eine elektronische Schreib-
maschi ne als auch ei nen Nadel drucker verwenden.

Bedi ngung ist das Vorhandensein einer V 24-Schnittstelle am
Druckger at .

Fur Sie ergibt sich grundsatzlich fol gender Arbeitsabl auf:

ERSTENS:

Anschl Usse zwi schen dem Modul V 24 und der el ektronischen
Schrei bmaschine bzw. dem Drucker herstellen bzw. Uberprufen.
Das Schema fiur den Anschl ufR finden Sie im Abschnitt 2.

Z\W\EI TENS:
El ekt roni sche Schrei bmaschi ne bzw. Drucker an das Netz an-
schl i eRRen.

DRI TTENS:

Uberpriifen, ob die Druckgerate auf den Betriebszustand ON-
LINE geschaltet sind. Vgl. Sie dazu auch Abschnitt 11.:
Arbeiten mt dem |INTMENU und Abschnitt 13.: |Informationen
zur Einstellung der Druckgeréate.

VI ERTENS:

Uberprifen, ob der Mddul V 24 initialisiert ist. Vgl. Sie
dazu mt Abschnitt 2.: Starten von TEXOR und Abschnitt 11.:
Arbeiten mit dem | NI TMENU.

FUNFTENS:

Ubergang in den BEFEHLSMODUS von TEXOR. Befinden Sie sich im
TEXTMODUS, dann erreichen Sie nmt <BRK > den BEFEHLSMODUS von
TEXOR. Befinden Sie sich in einemanderen Arbeitszustand,
dann finden Sie die entsprechenden Erkl & ungen im Abschnitt
12.: Ubersichten.

SECHSTENS:

Legen Sie fest, weviel Zeichen pro Zeile |hr Drucker aus-
drucken soll. Dazu geben Sie den Befehl " R Rand " ein.

Tast enbet &t i gugng: ( R )
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Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O R o S O O O R S O O

* * * % *x * * % TEXOR * * * % *x * * %

Zei |l enl @nge:
7.

EE

Bei spiel: Es sollen 50 Zeichen pro Zeile gedruckt werden.

Tastenbetatigung: ( 5) ( 0) ( &)
Nach der Betatigung der ENTER-Taste bereitet der Conputer die
Ausgabe vor. Er trennt nach einem Al gorithnus jeweils nach 50
Zei chen den Text. Findet er eine zul assige Trennung, trennt
er autommtisch; findet er keine Trennmdglichkeit, nacht er
I hnen ei nen Trennvorschl ag. Auf dem Bildschirm erscheint dann
bei spi el sweise ein Wrt, das ein ~— -Zeichen enthalt. Diese
Well enlinie kennzeichnet die vom Conputer vorgeschlagene
Position zum Trennen. Sind Sie danmit einverstanden, brauchen
Sie nur noch die Trennung durch die Betétigung der ENTER-
Taste zu bestatigen. Sind Sie nmt dem Trennvorschlag nicht
ei nverstanden, dann kénnen Sie mt Hilfe der Cursortasten
(& ) (=2)
das — -Zeichen an die richtige Position ricken wund mt der
ENTER- Tast e bestati gen.
Es besteht auch die Mglichkeit, daB das Trennzei chen am Ende
des auf dem Bildschirm angezeigten Wortteils steht. Tritt
dies auf und wird dieser Trennvorschlag bestéatigt, ohne daR
das Trennzei chen bewegt wurde, so wird beimDruck die so
behandel te Zeile genau um den Trennvorschlag | anger als durch
den Randtest festgel egt wurde. Hat nman auch nur einmal die
Taste <CURSOR>-<LEFT> betéatigt, tritt dieser Effekt nicht
mehr auf.

Soll also das Druckbild, z.B. beim Ausdruck im Bl ocksatz
durch den beschriebenen Effekt nicht gestért werden, so muB
das Zei chen fir diesen Fall eines

Trennvor schi~]

stets nach |inks bewegt werden. Steht es zw schen den
Buchst aben des Wrtteils, z.B

Trennvor [~]schl

so wird die ausgedruckte Zeile auch nur so lang, we durch
den Randtest vorgegeben
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S| EBENTENS:
Ent schei dung, ob der Druck im FIl att er sat z (nur

der linke Rand schlielt bundig ab, der rechte Rand ist we
bi sher bei der Schrei bmaschi ne unregel mai g gestaltet) oder
im B | ocksat z (die Wrte werden so Uber die Zeile

verteilt, daR der Druck links- und rechtsbindig erfolgt)
ausgef ihrt werden soll.

Befehl " e: Flattersatz "

Tast enbet at i gung: ( E )

Befehl " E: Blocksatz "

Tast enbet &t i gung: ( # Y---( E )

Nach der Eingabe dieser Befehle erscheint sowohl bei Flatter-
satz als auch bei Blocksatz die Frage: Weviel Zeilen pro
Seite sollen ausgedruckt werden?

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O O R S R

* * * % *x * * % TEXOR * * * % *x * * %

Zei l en/ Sei te:
7.

N

Nun ist die Anzahl der Zeilen pro Seite anzugeben, die ge-
druckt werden soll. Das ist erforderlich, umeine Pause fur
das Aus- und Ei nspannen des Papiers zu erhalten.

Bei spiel: Es sollen 60 Zeilen pro Seite gedruckt werden.

Tast enbet &t i gung: (6) (0) (&« )

Nach Betatigung der ENTER-Taste erscheint als néachste Frage:
Wol I en Sie drucken JA oder NEI N?

R R S I R S

* * * % *x * * % TEXOR * * * % *x * * %

Zei l en/ Sei te:
60

Druck J/ N:
7.

I T
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Nach der Tastenbet&ati gung

begi nnt der Drucker, den Text aus dem Arbeitsspeicher ent-
sprechend den ei ngegebenen Winschen auszudrucken.

Nach dem Drucken befindet sich TEXOR weiterhin i m BEFEHLSMODUS.

7.2. DRUCKEN EI NES TEXTTEI LES

Auf gabe:
Geben Sie den nachfolgenden Text ein wund drucken Sie
anschl i eend nur den zweiten Satz!

Ei ne Textdatei kodnnen Sie auch teilweise drucken.
Mt Hilfe des Befehls "P: Drucke" im Textnodus werden
vorher markierte Textteile gedruckt.

Die vorbereitenden Arbeiten vor dem Druck sind wie im Punkt
7.1. (ERSTENS bi s SECHSTENS) durchzuf uhren.

Abl auf :

ERSTENS:
Mar ki eren des Anfangs des zu druckenden Textes

- Cursor auf die zu markierende Stelle setzen.

- Platz far Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf fen.

- Marki erungszei chen & durch Tastenfol ge

ei ngeben.
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Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O S

* * * * * * * * * T E X O R * * * * * * * *

*

* Ei ne Textdatei kodnnen Sie auch teilweise drucken.

* O Mt Hilfe des Befehles; "P: Drucke" im Textnodus
* werden vorher markierte Textteile gedruckt.

*

Z\W\EI TENS:

Mar ki eren des Endes des zu druckenden Textes

- Cursor auf zu markierende Stelle setzen.

- Platz far Markierungszeichen durch Beté&tigen der Taste

schaf f en.

- Markierungszeichen § durch Betatigen der Taste

ei ngeben. Mt der Eingabe dieses ¥ - Zeichens st
gleichzeitig TEXOR in seinen VERANDERUNGSMODUS Uberge-
gangen. Das bedeutet, daB von |Ihnen nun Befehle einzugeben
sind, die von TEXOR i m VERANDERUNGSMODUS ver st anden wer den.

Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O S R O R O O R S R S O R I

* * * *x * * * % TEXOR * *x * % *x * * %

Ei ne Textdatei kdnnen Sie auch teilweise drucken.
O Mt Hilfe des Befehls : "P: Drucke" im Text-
modus werden vorher markierte Textteile gedruckt. §

E N
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DRI TTENS:
Ei ngeben des Befehls: Drucke den markierten Text

Zu den Befehl en i m VERANDERUNGSMODUS gehort

"P: Drucke O Text. § "
Sie finden diesen Befehl imMENU von TEXOR in der rechten
unteren Hal fte.

Durch Betatigen der Taste

unm ttel bar nach dem Ei ngeben des ¥ - Zeichens, erscheint auf
dem Bildschirm die Aufforderung zur Ei ngabe der gewinschten
Anzahl von Zeilen pro Seite.

Nach der Eingabe der Zeilen pro Seite und dem Betati gen der
ENTER- Taste wird gefragt:
Wol | en Sie drucken JA oder NEI N?

Bi | dschi rmanzei ge:

E R R I S R S S R S

* * * * * * * * * T E X O R * * * * * * * *

*

* Ei ne Textdatei kdnnen Sie auch teilweise drucken.

* <o Mt Hilfe des Befehls: "P: Drucke " im Textnodus
* werden vorher markierte Textteile

* gedruckt. ¥

* Zeil en/ Seite:

* 10

* Druck J/ N:

*
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Nach der Tastenbet &ti gung:

begi nnt der Drucker den markierten Text aus dem Arbeits-
spei cher entsprechend den ei ngegebenen Winschen auszudrucken.

I I
I
i Ac ht un g Haben Sie J ohne gleichzeitige Betéatigung I:
1 der SHI F T -Taste '
| ei ngegeben, arbeitet |Ihr Drucker nicht! '
I I
I I

Weitere Erlauterungen finden Sie im Abschnitt 7.1.. Nach dem
Drucken befindet sich TEXOR i m Bef ehl snodus.

Haben Sie das Drucken des Textteil es beendet, sollten Sie die
Mar ki erungszei chen im _Text durch Ei ngabe des Bef ehl s:

"W Loésche Zeichen ©, ¥ " beseitigen.

7.3. UNTERBRECHUNG UND ABBRUCH DES DRUCKVORGANGES

Di e Unterbrechung des Druckes bei TEXOR und SORED i st wahrend
des Druckvorganges zu jeder Zeit mt dem Dricken einer be-
i ebigen Taste (auBer <BRK> und <c>) niglich.

Die Taste ist solange zu dricken , bis sich der Text auf dem
Bi |l dschirm nicht rmehr bewegt. Andernfalls bleibt dieser
Tast endruck ohne W rkung.

Danach kann mit der Taste <c> der Druckvorgang fortgesetzt
wer den.

Der Abbruch des Ausdruckes ist bei der neuen TEXOR-Version
durch Dricken der Taste <BRK> miglich. Dabei ist darauf zu
achten, daR die Taste <BRK> so | ange betéatigt wird, bis der
Drucker anhalt. Andernfalls bleibt dieser Tastendruck ohne
W r kung.

Ist eine Seite mt der gewlinschten Zeilenanzahl gedruckt
(siehe 7.1. bei TEXOR) bzw. die Datensatzanzahl/Seite er-
reicht (im Punkt 9.4. bei SORED mit Zeilen/Seite bezeichnet),
halt der Conputer den Druckvorgang an und auf dem Bildschirm
erscheint der Cursor. Nun kann das néachste Bl att eingespannt
werden. Durch Betatigen einer beliebigen Taste wrd das
Drucken fortgesetzt. Genau an dieser Stelle ist der Abbruch
des Ausdruckens nicht nmoglich.

Erst wenn der Druckvorgang danach wi eder [|&auft, kann mt
jeder Dbeliebigen Taste (auBer <BRK> und <c>) unterbrochen
wer den oder mit der Taste <BRK> abgebrochen werden.

Die gleichen Aussagen gelten auch fir das Anzeigen von
Dat ei en.
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7.4. DI E KOWLEXE DRUCKERSTEUERUNG

7.4.1. FUNKTI ON DER KOVPLEXEN DRUCKERSTEUERUNG

Di e konmpl exe Druckersteuerung ernbglicht fol gende Funktionen:

a) Einfugen von Druckersteuerzeichen in den Text, umfur die
Ausgabe auf den Druckern K6311/12, K6313/14 oder K6304
- Schriftart oder
- Schriftbreite zu steuern
oder um nach bestimten Textteilen z. B.
- Formul arvorschub oder
- andere spezielle Druckerfunktionen
auszul 6sen,

b) Variation der bisher festen Druckbildeinstellung fiur die
Drucker K6311/12 hinsichtlich
- Zeichenbreite und
- Gr6Re des linken Randes,

c) Variation der bisher festen Druckbildeinstellung fur die
Drucker K6313/14 hinsichtlich
- Zeichenbreite,
- Schriftart,
- Zeil enabstand und
- Gr6Re des linken Randes,

d) Unterdricken des Aussendens von Druckersteuerzei chen eines
Textes, der Steuerzeichen enthalt, umeinen Text mt
St euer zeichen, z. B. fur den K 6313, auch auf dem K 6311
auszugeben, ohne dort Druckerfehl steuerungen zu verur-
sachen.

7.4.2. BESONDERHEI TEN DER SCHREI BMASCHI NE S6010

Aus der Ubersicht Uber die von TEXOR verwendeten Sonder-
zei chen und i hre Codi erungen fir die unterschiedlichen Druck-
gerate erkennt man, daB sich die Codes der Sonderzei chen bei
der Schrei bmaschine S6010 vdéllig von denen der anderen
Druckgerate unterscheiden. Es ist sehr wahrscheinlich, daR
der Hersteller der Schrei bmaschine S6010 di ese Codi erung an
die fdr die anderen Drucker Ubliche Verschl issel ung anpafit.
Tritt dies ein, dann wirde die Schrei bmaschi ne S6010 trotz
typgerechter Initialisierung imIN TMENU die Sonderzeichen
des deutschen Zei chensatzes nicht mehr drucken.

In diesem Fall null man fir die Schrei bmaschine S6010 die
Initialisierung der elektronischen Schreibmaschine ERI KA
S6005 verwenden.
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7.4.3. DRUCKBI LDVARI ATI ON FUR DI E DRUCKER K6313 UND K6314

7.4.3.1. DRUCKBI LDVARI ATI ON UBER DAS | NI TMENU

Bei Anwahl der Drucker K6313/14 bleiben die festgelegten
Ubertragungsbedi ngungen und di e Ubertragungsgeschw ndi gkeit,
wi e unter Punkt 13 beschrieben, erhalten.

Bezugl i ch des Druckbil des hat man di e Auswahl zw schen

Schrift
P: Pica
E: Elite

K: konprimert

Uber die Tastaturbetatigung <P> erreicht man die Schrift
Pica, die eine Zeichenbreite von 1/10 Zoll hat. Uber <E>
erreicht man die Schrift Elite, bei der mt einer Zeichen-
breite von 1/12 Zoll gedruckt wird. Nur 1/17 Zoll sind die
Zeichen der komprimerten Schrift breit, die man Uber die
Tast enbet ati gung <K> einstell en kann.

Danach erscheint die Frage:
Sperrschrift 0/1

Nun kann man durch di e Tastenbetati gung <1> erreichen, daR
der gesamte auszugebende Text, sofern er Kkeine weiteren
Drucker st euerzei chen enthalt, in Sperrschrift ausgegeben
wird; d. h., daB die Schrift mt der doppelten Zeichenbreite
gedruckt wird, die vorher angewadhlt wurde. Die Tastenbe-
tatigung <0> bewirkt eine Textausgabe in der gewdhlten
Schriftbreite.

Anschl i eBend erscheint die Frage:

Zei l enabstand 2/3/4
Hier kann wman durch die entsprechende Tastenbetatigung den
Abstand zwi schen den Zeilen des auszudruckenden Text es
festlegen. Es wird bew rkt:
<2> - einzeilig
<3> - eineinhal bzeilig
<4> - zweizeilig

Nach di esen Fragen muf3 nman di e Zahl der

Anf angsspace
ei ngeben. Damt kann man die Zahl der Leerzeichen zw schen
dem | inken Blattrand und dem Begi nn des Textausdruckes, also

die Breite des |inken Randes eingeben. Dabei erscheinen die
Leerzeichen in der oben eingestellten Schriftbreite.
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Hat man z. B. die Schrift Pica (also 1/10 Zoll Zeichenbreite)
und Sperrschrift eingestellt (damit werden die Zeichen, also
auch die Leerzeichen, 2/10 Zoll breit) und wahlt 10 Anfangs-
space, so wird der linke Rand (10 * 2/10 Zoll) 2 Zoll breit

Wahrend man nach der entsprechenden Tastenbetéatigung auf die
ersten drei Fragen hin automati sch zur nachsten Frage ge-
langt, muB di e Ei ngabe der gewinschten Anfangsspace nmit ENTER
quittiert werden

I st di es geschehen, gelangt man zurick ins Hauptnmenl

BEI SPI EL:
Nach Anwahl der Druckerinitialisierung fur die Drucker
K6313/14 wurden die Fragen wie fol gt beantwortet:

EEE S S S R R S S S o
*
*

K 6313/ 14
Schrift

P: Pica
E: Elite
K: komprimert

Sperrschrift 0/1

0

Zei | enabstand 2/3/4
3

Anf angsspace

10

*
*
*
*
*
*
*
*
. p
*
*
*
*
*
*

Damit wurden fol gende Druckbil dparaneter eingestellt:

- Zeichenbreite: Pica = 1/10 Zol

- Schriftart: Nor mal schrift (nicht gesperrt)

- Zeil enabst and: ei nei nhal bzeilig

- Rand |inks: 10 Leerzeichen der Breite 1/10 Zoll, also
1 Zol

- andere Par anmet er: wi e unter Punkt 13 beschri eben

7.4.3.2. DRUCKBI LDVARI ATION DURCH EI NFUGEN VON DRUCKER-
STEUERZEI CHEN | N DEN TEXT

Die uber das I NI TMENU ei ngestel|lten Druckbil dparanmeter kann

man bei den Druckern K6313/14 im Text beliebig verandern

Di ese Veranderung erreicht nman durch das Einfligen einer

Zeichenfolge in den Text, die beim Senden des Textes vom

Drucker als Steuerzeichen erkannt werden
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Wel che Zeichenfolgen die entsprechenden Veranderungen im
Druckbild bewi rken, kann nman detailliert den technischen
Beschrei bungen zu den Druckern entnehnmen. Damit im TEXOR- Text
sol che Zeichen von denen des Textes unterschieden werden
kénnen, werden di e Fol gen der Druckersteuerzeichen durch das
Zeichen ~ eingeleitet. Das Zeichen bew rkt auBerdem dal} die
Codes der danach stehenden Druckersteuerzei chen bei m Drucken
um den Wert 20 hexadezimal (gleich 32 dezimal) verm ndert vom
Conmput er an den Drucker gesendet werden. Dies ist erforder-
lich, da viele Druckersteuerzeichen nicht Uber die Tastatur
erreichbar sind und ohne diesen "Trick" nicht in den Text
ei ngef gt werden konnten

Ei ne Fol ge von Druckersteuerzeichen wird durch ENTER abge-
schl ossen. Danmit entsteht auf dem zweifarbigen Hintergrund
des Textnopdus von TEXOR ein Absatz, der jedoch nicht im
gedruckten Text erscheint. Im Text sieht man statt des Ab-
sat zes das veranderte Druckbild

Die folgende Tabelle gibt an, Uber welche Zeichenfolgen im
Text wel che Schriftarten erreicht werden

I I I I
I I I I
i Bedeut ung i ein i aus i
i Sperrdruck i . E 4 E
! dito boaw bW

i konprimert v/ 12 '
| unterstreichen M 1 M

i Fettdruck 1 oe v f '
i Doppel druck 19 i sh |
1 hoch 1 1S Pt 1
i tief _ i s! Pt |
i unidirektional I U 1ol

i Elite (mttel) Ism ! !
i Pica (groR) i i p i i
I I I I

Leer zei chen

AuBBer der Schriftartsteuerung kann man Sonder befehl e i m Text
unterbringen, z.B

, Fornul arvorschub

;rn Zeichensatz z.B. n= (ASCII), n="(deutsch)

;An Schriftart (0 < n < 63)

Fur n ist, anhand der Tabell e auf der fol genden Seite, das
ent sprechende Steuerzeichen zu verwenden

Man kann sogar die Zeil enabstande variieren
Zei | enabst énde

P 1/8 Q7172 iR 1/6
;Sn n/ 216 ;an n/ 72
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Un anhand der Druckerbeschrei bung noch weitere Drucker-
funktionen zu realisieren, ist anschlielRend eine Tabelle
angegeben, die die erforderlichen Tastenbetatigungen angi bt,
mt denen nman die entsprechenden Dezimalwerte der Steuer-
zei chen erreicht

Dezi mal werte fir Steuerzeichen und die Tastenbeté&tigung, um
di ese Steuerzeichen zu erreichen:

w !

1 VoV __1___1 1 1 1 V1 ___1 1
R R Rl R R A R A A P
I I I I I I I I I I I I
e
I I I I I I I I I I I I
AR S G
bale b bbb bol a2l s
b2l aisiel7ielol <) =
|3l >12l@ AlBICIDIEIFIG!
L4l Hi Ll KELEMENE O P Q!
| siRistTIUlviwlxiylziml
el o) baiblcidie!
L Tif g ik ml g o
pelplalrlsiilulviwlx}y!
I9IZI I I I I I I I I I
I I I I I I I I I I I I
| R | 1 1 1 1 1 1 1 [
I I I I I I I I I I I I

Di e Verm nderung der Steuerzeichen um den Wert 20 hexadezi mal
ist in dieser Tabelle bereits bericksichtigt.

7.4.3.3. BEISPIEL FUR DI E SCHRI FTARTSTEUERUNG | M TEXT

Fur das fol gende Beispiel einer Schriftartsteuerung im Text
sei vorausgeset zt, dalR die Druckbildeinstellung gewdhlt
wurde, die als Beispiel unter Punkt 7.4.3.1. genannt wurde.
Es soll nun der fol gende Text gedruckt werden:

Demonstration

Dieses Beispiel soll die Méglichkeiten der komplexer
Druckersteuerung mit TEXOR 2.3 und den Druckern Ké6313 und

K&6314 zeigen.

Wasser ist Ha20.

Dieser Text ist unterstrichen.

Dieser nic mehr.,

Und nun wird komprimiert geschrieben.

Dies ist der Sperrdruck der komprimierten Schrift.
Nun ist wieder Elite eingestellt.

Jetzt wird mit Pica weitergeschrieben.

usw. ...

Un dieses Schriftbild zu erreichen, sind im Textnodus von
TEXOR f ol gende Ei ngaben zu machen:
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Khkhkhhhhhhkhkhkhkhhhhhkhrhkhkhhhhhhhkhkkhdhhkrx

*

*

Kk kxkkxk TEXQR ******x%*

/\;m
/\.
Denonstration

Di eses Beispiel soll die Mglichkeiten d
er konpl exen Druckersteuerung mt TEXOR
2.3 und den Druckern K6313 und K6314 ze

gen.
Wasser
275t
(0]
A M
Di eser Text ist unterstrichen.”; M

|

Di eser Text nicht nehr. |
/\/l

Und nun wird komprimiert geschrieben.]

ist H\;s!

Di es ist der Sperrdruck der konprimer

ten Schrift.”4
n2

Nun ist wi eder Elite eingestellt.
A

P
Jetzt wird mt Pica weitergeschriebenw

usw. ...

%%k ok ok ok ok 3k 3k 3k ok ok Rk ok ok ok % % 3k 3k k% X Ok Ok F OF

Wrd jetzt der Drucker noch einmal neu
di eser Ausdruck
Denonstration

Di eses Beispiel soll die Mglichkeiten der
steuerung mt TEXOR 2.3 und den Druckern
zei gen.

Wasser ist H20.

Di eser Text ist unterstrichen.

Di eser nicht mehr

Und nun wird konprimert geschrieben

Ei nschalten Elite
Ei nsch. Sperrdruck
Aussch. Sperrdruck
Absat z

Leerzeile

Absat z

Ti efdruck ein

Ti efdruck aus
Absat z
Unterstreichen ein
Unterstreichen aus
Absat z

Absat z

komprimert ein
Absat z

Sperrdruck ein

Sperrdruck aus
konprimert aus
Absat z

Absat z

Pica ein

Absat z
Leerzeil e

initialisiert und
dabei das Aussenden der Steuerzeichen blockiert,

ent st eht

konpl exen Drucker -
K6313 und K6314

Di es ist der Sperrdruck der konprimerten Schrift.

Nun ist wi eder Elite eingestellt
Jetzt wird mt Pica weitergeschrieben

usw. ...
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7.4.4. DRUCKERSTEUERZEI CHEN FUR DEN THERMODRUCKER K6304

Die Art und Weise des Einflgens von Druckersteuerzeichen in
ei nen Text, der mt dem Thernodrucker K6304 ausgegeben werden
soll, ist identisch nt der Vorgehenswei se bei den Druckern
K6313 und K6314. Mt Hilfe der technischen Beschrei bung zum
K6304 und der Tabelle mt den Dezimal werten der Steuerzeichen
(unter Punkt 7.4.3.2. dargestellt) kann der Anwender die
St euer zei chenfol gen fir einzelne Druckerfunktionen selbst
zusanmenstel l en. Als Beispiel hierfir nachfol gend die Tabelle
fur die Schriftartsteuerung bei m K6304:

I 1 | I
i Bedeut ung i ein i aus i
o o e e e e e e e e e e e e = - | I | I
i Sperrschrift i ;W i ;w._.i
! Doppel druck a9 1 sho
i Unterstreichung | ;M | ;M
I 1 | I
I 1 | I

s Leerzei chen

7.4.5.1. DRUCKBI LDVARI ATI ON UBER DAS | NI TMENU

Bei Anwahl der Drucker K6311/12 bleiben die festgelegten
Ubertragungsbedi ngungen und di e Ubertragungsgeschw ndi gkeit,
wi e unter Punkt 13 beschrieben, erhalten.

Bezlgli ch des Druckbil des erscheint zundchst die Frage:

Schriftbreite 0, 2, 5

Hier kann mt der Tastenbetatigung <0> die Schriftbreite 1/10
Zol | eingestellt werden. Mt der Tastenbetatigung <2> stellt
man die Schriftbreite 1/12,5 Zoll ein und mit der Tastenbe-
tatigung <5> die Schriftbreite 1/15 Zoll. Danach erscheint
di e Frage:

Anf angsspace

Damit kann man die Zahl der Leerzeichen zw schen |[|inkem
Bl attrand und dem Begi nn des Textausdrucks, also die Breite
des |inken Randes festlegen.

Wahrend nman nach der entsprechenden Tastenbetati gung auf die
erste Frage hin automati sch zur nachsten Frage gelangt, nmuR
di e Eingabe der gewinschten Anfangsspace mt ENTER quittiert
wer den.

I st di es geschehen, gelangt man zurick ins Hauptmend.
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BEI SPI EL:
Nach Anwahl der Druckerinitialisierung fur die Drucker
K6311/ 12 wurden die Fragen wie fol gt beantwortet:

Bi | dschi rmanzei ge:

EE R R O O I I S
*
*

K 6311/12

5

*
*
* Schriftbreite 0, 2, 5
*
* Anf angsspace

* 10

Damit wurden fol gende Druckbil dparanmeter eingestellt

- Zeichenbreite: 1/ 15 Zol |
- Rand i nks: 10 Leerzeichen nmit der Breite 1/15
Zol |

- andere Paranmeter: w e unter Punkt 13 beschrieben.

7.4.5.2. DRUCKBI LDVARI ATION DURCH EINFUGEN VON DRUCKER-
STEUERZEI CHEN | N DEN TEXT
Die dber das I NI TMENU eingestel |l ten Druckbil dparaneter kann
man in der TEXOR-Version 2.3. auch fur die Drucker K6311 und
K6312 beliebig veréandern. Diese Verédnderung erreicht man
durch Einfugen einer Zeichenfolge in den Text, die beim
Senden des Textes vom Drucker als Steuerzeichen erkannt wer-
den. Gegenuber der Druckbildvariation, die unter 3.6.2. fir
die Drucker K6313 und K6314 beschrieben wurde, weist die
Schriftartsteuerung fur die Drucker K6311 und K6312 einige
Besonderheiten auf. Diese |liegen darin begrindet, dal die
bei den |etztgenannten Drucker andere St euer zei chenf ol gen
bendti gen und dall der gesante Steuerzeichenabl auf hier anders
ist, als bei den vorher beschriebenen Druckgeraten.
Wel che Zeichenfolgen die entsprechenden Veranderungen im
Druckbild bewirken, kann nan detailliert den technischen
Beschrei bungen zu den Druckern entnehnmen. Damit im TEXOR- Text
sol che Zeichen von denen des Textes unterschieden werden
kénnen, werden di e Fol gen der Druckersteuerzeichen durch das
Zeichen ™ eingeleitet. Das Zeichen ~ bew rkt auBerdem dal
die Codes der danach stehenden Druckersteuerzeichen beim
Drucken um den Wert 20 hexadezimal (gleich 32 dezimal) ver-
m ndert vom Conputer an den Drucker gesendet werden. Dies ist
erforderlich, da einige Steuerzeichen nicht Uber die Tastatur
erreichbar sind und ohne diesen "Trick" nicht in den Text
ei ngef igt werden kdnnten.
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I'm Gegensatz zu den bisher beschriebenen Druckern enthalten
di e Steuercodefol gen fir K6311 und K6312 Zeichen, die durch
den "Trick" mt dem Zeichen ™ nicht mehr Uber die Tastatur
ei ngebbar sind. Aus diesem Gund wurde imTEXOR 2.3. dem
Zei chen _ die Funktion zugeordnet, die Wrkung des Zeichens *
auf zuheben. Durch diesen weiteren "Trick" ist es jetzt auch
miglich, die direkten Tastencodes in einer Steuerzeichenfol ge
zu benutzen.

Bei spi el : Die hexadezimale Steuercodefolge fur das Ein-
schalten von Breitschrift am K6311 und K6312
| aut et
1B 5B 31 6D

Di es kann im TEXOR- Text so realisiert werden:
1, _Hl1lm

Es wird enpfohlen, die Steuerzeichen fiur die Schriftart-
steuerung unmittel bar vor den Wortern bzw. Zeil en anzuordnen,
die mt veradnderter Schrift gedruckt werden sollen, da die
Drucker K6311/12 nach jedem Steuerzeichen OAH (Zeilenvor-
schub) die eingestellte Schriftart auf Normal schrift rick-
setzen. Sie durfen nicht mt <ENTER> abgeschl ossen werden; an
di e Steuerzeichenfol ge nul sich sofort der Text anschlielen.
Am Ende einer so veranderten Zeile mu3 der Anwender dafdr
sorgen, dalR der Drucker einen Wagenruckl auf und eine Zeil en-
schaltung realisiert. Dies bedeutet, daR eine solche Zeile
durch di e hexadezi mal en St euerzei chen

0A 0D

abgeschl ossen sein nmuB.
I'm TEXOR- Text muf3 st ehen:

N*

Di e Steuerzeichenfolge wird jetzt mt <ENTER> abgeschl ossen.

Soll innerhalb einer Zeile die Schriftart nmehrmals gewechselt
werden, so ist nur am Ende der Zeile die Folge "*- einzu-
geben.

ACHTUNG !

Drucker st euerzei chen werden bei der Funktion Randtest mt-
gezéhlt. Dadurch koénnen Trennvorschldge in Steuerzeichen-
fol gen angeboten werden, die nicht akzeptiert werden dirfen.
Der Anwender nmuf3 dafir sorgen, daB dem Drucker durch TEXOR
stets vol |l standi ge Steuerzei chenfol gen angebot en werden.

Es mu3 weiterhin beachtet werden, dall die Schriftarten Breit-
druck, Schréagdruck und Unterstreichung nur fur eine Druck-
zeile definiert werden kénnen, weil die Drucker nach jedem
Zei | enwechsel wi eder auf Normal druck zurickschal ten.
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Deshalb wird enpfohlen, die Schriftartensteuerung nur fir
Uberschriften und besondere Texthervorhebungen zu nutzen.

Di e Zeichenbreite, die ja bereits uber das |N TMENU einge-
stellt werden kann, wrd durch einen Zeilenwechsel nicht
verandert. Sie bleibt fur den Normal druck und den Schré&gdruck
so lange erhalten, bis eine neue Zeichenbreite vereinbart
wird.

Die folgende Tabelle gibt an, Uber welche Zeichenfolgen im
Text Schriftart und Zeichenbreite verandert werden kénnen.

1
Schriftart Hex. Code :IZei chenfolge im
| TEXOR- Text
Breitdruck ein 1B 5B 31 6D A _Hllm
Schr agdruck ein 1B 5B 33 6D ~_lIBm
Nor mal druck ein 1B 5B 30 6D A, _#Om
Unterstreichstrich ein ;

1/10 Zoll 1B 5B 30 20 4B ~; MO K
1/12,5 Zoll 1B 5B 32 20 4B *; W2 K
1/15 Zoll 1B 5B 33 20 4B} ~; M3 K

.
w
3
w
w
»
D
@)

>
S
3

AuBBer Schriftart und Zeichenbreite kann man auf die oben
angegebene Weise alle nmdglichen Funktionen des Druckers
st euern.

Di e Zei chensatze kann nman z.B. so verandern.
1

| I
i Zei chensat z E Hex. Code :' Zei chenfol ge im i
! ! ! TEXOR- Text !
b o e e e e e e e e e e — - | o e e e e e e e e e e e - b o o e e e e e e e e e e m e - I
' usA ! 1B 52 00 boacp |
| Frankrei ch 1 1B 52 01 o 1
i Deut schl and i 1B 52 02 AN |
| Engl and 1 1B 52 03 M r# 1
| Danemar k 1 1B 52 04 Mrs |
| Schweden \ 1B 52 05 M r% 1
i1talien | 1B 52 06 N T& !
| Spani en . 1B 52 07 A o !
b o e e e e e e e e e e — - | o e e e e e e e e e e e - b o o e e e e e e e e e e m e - I
— Leer zei chen I I :
St euer zei chenfolgen, die nicht das Zeichen ent hal t en,

missen durch ENTER abgeschl ossen sein oder es nmuR zusatzlich
das Zeichen _ angeflgt werden.
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Un anhand der Druckerbeschrei bung noch weitere Drucker-
funktionen zu realisieren, ist anschlielRend eine Tabelle
angegeben, die die Tastaturcodes fur die eingebbaren Zeichen

n hexadezi mal er Form darstellt.
1 1 1 1 1 I

'
'
'
'
'
'
'
'
'
o !
'

o !

i
1 I 1 1 1 1 1 1 I
1 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 I
{Hex-i O 1} 2i 3i 4{ 5| 6| 7} 8 9 A B C D E F
pcodey bbb b b
| I R | IR I B R N B | I R I R R | I B |
1 1 1 1 1 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 I
A A T G A A
| I I R R N B BN R I IR R I BN ERD IR B R |
1 1 1 1 1 1 1 1 ] ] 1 1 1 1 1 1 1 ]
i3 1 0y 10 20 3} 4 5 67 7y 8 9 1} ;<o o> 7
| I I R R N B BN R I IR R I BN ERD IR B R |
1 1 1 1 1 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 I
14 0 @ A B G D E F G H I} J KL MN O
e e e R e R e i R S R Rt R R SR RE R
15 PR QRS TU VWX Y ZIR N
| I I R R N B BN R I IR R I BN ERD IR B R |
1 1 1 1 1 1 1 1 I I 1 'I _I 1 1 1 1 I
1 61 1 oa bpocy dioe fyogy hy iy j} ki Iy onp oo
| I I R R R B B R I IR IR I BN R R B R |
1 1 1 1 1 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 I
7P an TSy thoup v W X Yy Zy
| I R B R I B B I IR R I R U IR R R R I
1 1 1 1 | 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 I
z.B. Leerzeichen = 20 hex
Buchst abe Z = 5A hex

Di e Verm nderung der Steuerzeichen um den Wert 20 hexadezi mal
ist in dieser Tabelle nicht bericksichtigt.

7.4.5.3. BEI SPI EL FUR DI E SCHRI FTARTSTEUERUNG | M TEXT

Fur das fol gende Beispiel einer Schriftartsteuerung im Text
sei vorausgeset zt, dalR die Druckbildeinstellung gewdhlt
wurde, die als Beispiel unter Punkt 7.4.5.1. genannt wurde.
Es soll nun der fol gende Text gedruckt werden.

Scroftoroben fr {08 Joli Sehniripreite

Das ist Normalschrift. So zi»ht die Unterstreichyng von Normgl-
schrift aus.

Im Gegensatz zur Normalschrifi hier die ScArdeschr/ft. Auch sie
1dst sich ynterstire/chen .

Dies imst Breaitschrift.

Und Breitschrift yntergtrichen,
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Un dieses Schriftbild zu erreichen, sind im Textnodus von
TEXOR f ol gende Ei ngaben zu machen:

At dt. Zeichens. ein

A, _E3nt; WAnSchriftproben far 1/15 Zol | Schrdr.,Ustr. ein

Schriftbreiter* -] War tickl ., Zei | ensch.
Leerzeile

Das ist Normalschrift. So sieht die ~; _H|Unterstreichung ein
4mUnt er strei chung von Nornal - *-

A _BAmschrift aus ~; _Hom ~*- Ustr. u. Normal dr. ein
I m Gegensatz zur Normal schrift hier die

~. _E3nSchragschrift. Auch sienr*- Schragdruck ein

A _E3m 4Rt sich ~; _Bnunterstreichen”; Schdr.u. Ustr.ein

Om "*-q Nor mal druck ein
A MinDies ist Breitschrift.r*- | Breitdruck ein
Ao Him; B4nund”; BAm Breitschrift ~; W4 |Breitdr. u.Ustr.ein
munterstrichen. "*-

Leerzeil e

USWw.

Das G eiche |aBt sich mt den Zeichen der Breite 1/12,5 Zoll
oder 1/10 Zoll wi ederhol en.

Es sei darauf hingew esen, dall es bei solchen Texten nicht
si nnvol | ist, den Drucker ohne St euer zei chen zu
initialisieren (Steuerzeichenfolgen nicht in separaten Ab-
satzen ). Hierbei wirde der Text, der im gleichen Absatz der
St euer zei chenfol ge unmittel bar folgt, beim Ausdruck verloren
gehen.

7.4.6. ZUM PAPI ERFORVAT

Durch die konpl exe Druckersteuerung und die danmt verbundene
Mogl i chkeit die Zeichenbreite zu verandern, nmuf3 der Anwender
stets sel bst Uberwachen, ob ein bestimter Ausdruck noch in
ei ne Druckzeil e paldt.

TEXOR uUberprift bei der Funktion Randtest nur die Zeichenzahl
pro Zeile, 1&BRt aber die Zeichenbreite auRer acht. Bei
Breitschrift kann man denzufol ge nur die Halfte der normalen
Zei chenanzahl in einer Zeile ausdrucken.

Die mei sten Druckausgaben erfolgen auf Papierbdgen des
Format es A4 oder auf Rollenpapier, das die Breite eines A4-
Blattes hat. Ein solches Blatt hat die MaRBe 210mm x 297mm
Nun sind die Angaben fir die Zeichenbreiten aber in Zoll
gemacht .

1 Zoll = 25,4mm

Wrd dieses Langenmal3 verwendet, so ist ein A4- Blatt 8,25
Zol|l breit und 11,7 Zoll |ang.
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Ver wendet man fir ei nen Ausdruck Zeichen der Breite 1/10 Zol
(beim K6313 z.B. Schriftart Elite) und gi bt bei der Drucker-
initialisierung 10 Anfangsspace an, so ergibt sich ein |inker
Rand von einem Zoll oder rund 25mm Bis zumrechten Rand des
Blattes kann man dann ca. 65 - 70 Zeichen dieser Breite in
eine Zeil e drucken.

Andert sich die Zeichenbreite, dann andert sich auch die
Mogl i che Anzahl der Zeichen pro Zeile

7.5. ANZEI GE DER FI LE- V\ERTE

Die Anzeige der FILE-Werte bezieht sich bei TEXOR auf die
Angabe der GroRe der Datei (in Byte), G 0ORe des noch freien
Pl at zes i m Arbeitsspeicher (in Byte), Anzahl der Zeichen pro
Zeil e und Anzeige der Bildschirneeilen, die Absatze enthal-
ten. Bei dieser Anzeige wird gleichzeitig angegeben, wi evi el
von di esen Zeilen Kommentarzeilen (R-Zeilen) sind und w evie-
| e Steuerzeichen (S-Zeilen) enthalten

Al's Beispiel soll der Denpnstrationstext aus dem Punkt
7.4.3.3. dienen, der um 2 Kommentarzeilen erweitert wurde
Nach Auswahl von <F> i m TEXORMENU erschei nen fol gende Aus-
schriften:

File 000455 Byte | ang 0025 Zeilen
noch 015057 Byte frei davon
Zei | enl &nge 0002 R-Zeilen
0060 Zei chen 0012 S-Zeilen
Hi nwei s:
- Bei Eingabe nur einer Zeile wird

"0000 Zeilen"

angezei gt .

- Nach Eingabe der 2. Zeile erscheinen als FILE-Werte
0001 Zeilen
davon
XXXX R-Zeil en
XXXX S-Zeil en

Werden die FILE-Werte abgefragt, ohne daR eine Datei angel egt
wurde, so erfol gt eine unkorrekte Wertausgabe
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8. FENSTERTECHNI K

Auf dem Bildschirm kann i mmer nur ein Teil der Text dat ei
si chtbar gemacht werden. Mt der Fenstertechni k kénnen Sie
die G 6Be des Bildausschnittes - des Fensters (engl. W NDOW
- beeinfl ussen.

Sie koénnen mt der Anwendung von Befehlen zwi schen zwei
Mogl i chkei ten wahl en:
1. dem gesanten Bildschirm mt 40 Zeichen x 32 Zeilen und
2. einem Bildschirmausschnitt von 6 Zeilen in der oberen
Hal fte des Bildschirnes.
I'm MENU und in di esem Handbuch wird di eser Bildschirmaus-
schnitt " k1l ei nes Fenster " genannt.

We Sie aus dem MENU ersehen kénnen, gibt es Befehle, die ein
" Kkl eines Fenster " erzeugen.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O R R S O I S O R
*
*

* * * *x *x * * % TEXOR * *x * * % *x * %

n, t, b, g, z mt kleinemFenster

N

Di ese Befehle als G oRbuchstaben sind | hnen in diesem Hand-
buch bereits erl&autert worden. Geben Sie diese Befehle als
Kl ei nbuchstaben ein, wrd Ihnen nicht der ganze Bildschirm
fir die Textverarbeitung zur Verfugung gestellt, sondern nur
das kl ei ne Fenster.

Das kleine Fenster ist so gewdhlt, dafl auf dem unteren Teil
des Bildschirmes die Befehle des MENUS, die nicht so oft
angewandt werden, stehen bleiben kénnen. Das kdnnen Sie vor
al l em bei der Einarbeitung vorteil haft nutzen.

Bei der Texteingabe hat das kleine Fenster den Vorteil, dafR
das Bildschirnrollen schneller erfolgt und danmit die Eingabe
erleichtert.

Der gesante Bildschirmist vor allemfir das Editieren besser
geei gnet ..
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I'm fol genden erhalten Sie eine Ubersicht dieser Befehle:

1 1 Bef ehl far

i Wrkungen | gesanten i kl ei nes

1 i Bildschirm | Fenster

b o o o o o o e e o e e e e e e e e e e e e e - o, I -
I |

i Neue Datei er6ffnen. 1 N ' n

I I I
I |

i An den Anfang einer imArbeits-| |

i speicher befindlichen Datei | '

i\ gehen. 1 T 1 t

I I I

i An das Ende einer imArbeits- i i

| speicher befindlichen Datei | '

i\ gehen. 1 B 1 b

I I I

i An den Absatz Nr.... einer i i

i im Arbeitsspeicher befind- ! d

i lichen Datei gehen. 1 G 1 g

I I I

I I |

| Suche Zeichenkette. 1 1 z

I I I

I I |

73



9. ARBEI TEN M T SORED

Mt dem Programm S ORED kénnen strukturierte Texte
ei ngegeben, bearbeitet und nach einem Merkmal sortiert
wer den.

S ORE D kann fur die Verwaltung einfacher Dateien (z.B.
Anschriftendatei) und fur di e Fuhrung von Verzeichnissen bzw.
Registern ( z.B. Literaturverzeichnis, Sachwortregister )
genut zt werden. Daruber hinaus sind einfache Fornen der For-
mul ar ver ar bei t ung noglich.

Dami t erganzt SORED die bi sher bereits behandel t en
Mogl i chkeiten der Textverarbeitung am Kl ei nconmputer.

9.1. STARTEN VON SORED

Aus dem HAUPTMENU fir die Textverarbeitung (Vgl.
Sie Abschnitt 2.3.: Einschalten der Mdule und Starten von
TEXOR und Abschnitt 12.1.: Wrkungen der Tastenbetatigungen
im HAUPTMENUE) rufen Sie das Progranm durch di e Ei ngabe des
Befehles " S: SORED " auf.

Tast enbet &t i gung: ( S )

Dar auf hin nel det sich SORED mit fol gender Bildschirmanzeige:

EE R I I R S S I O I O R O O
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
El NGABEN FUNKTI ONEN AUSGABEN
K: Kopf S: Sortieren A: Ausgabe
T: Text Z: Zei chensuche H: Menu
. Ver bi nde U:. Suche ohne F: Datei-
BRK: Beende Zei chenkette werte
E: Editiere

a, u, z: ohne Zeilen-Nr.
BRK: Haupt nenu

Edi t node

INS, DEL, CLR usw.
ENTER: Uber nehme
BRK: Beende

Bef ehl : A

R T T R TR T T R RN

Mt di esem Menli befinden Sie sich i m BEFEHLSMODUS von SORED.
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Hi nweis: Sollten Sie vorher nmt dem Programm TEXOR gear beit et

-------- haben und befindet sich noch eine TEXOR-Textdatei im
Ar bei t sspeicher, koénnen Sie nur nach der Umwandl ung
der TEXOR-Datei in eine SORED-Dat ei in den BEFEHLS-
MODUS von SORED gel angen. Vergl eichen Sie dazu Ab-
schnitt 10.5.: Umwandeln von TEXOR- und SORED-
Dat ei en!

9. 2. ANLEGEN ElI NER SORED- DATEI

Bevor Sie mt S ORE D arbeiten, nmissen Sie sich uUber den
Auf bau und die Struktur des einzugebenden Textes Klarheit
ver schaf f en.

I'm fol genden werden Sie zunachst mnmt einigen wchtigen
Begriffen zum Aufbau einer strukturierten Textdatei vertraut
gemacht .

Eine Dat ei (engl. File) besteht aus Dat en -
s at zen (engl. records). Bei ei ner Anschri ft endat ei
si nd das beispi el sweise die einzel nen Anschriften.

Jeder Dat ensat z best eht wi ederum aus ei nzel nen
Mer kmal en, fidr die beim Aufbau der Datei F e | d e r vorge-
sehen werden missen. Am Beispiel der Anschriftendaten sind
das z.B. Felder fir den Nachnamen, den Vornamen, die Strale,
den Wohnort und die Postleitzahl.

Un SORED kennenzul ernen, wrd unter Nutzung dieses Pro-
grammes zunachst ein Tel efonverzei chnis aufgebaut, eingegeben
und entsprechend den Veré&nderungen aktuallisiert.

Di e Aufgabe | autet:
Geben Sie die folgenden Namen und Tel efonnumern ein und
sortieren Sie anschlieRBend nach dem Nanen!

Schul ze 243567
Mai er 435444
Ant on 987666
Mil | er 154637

Vol | zi ehen Si e fol genden Arbeitsabl auf:

ERSTENS:
Ei ngabe des Nanmens der Dat ei

Mt der Anzeige des Menis S ORE D befinden Sie sich in
sei nem BEFEHLSMODUS.
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Von |hnen wrd nun zuerst die Eingabe des Namens der Dat ei
erwartet. Wr wollen wunsere Datei "Telefon" nennen. Dazu
geben Sie den Befehl " K Kopf " ein!

Tast enbet ati gung: ( K )
Nach Ei ngabe des Befehls "K: Kopf" er schei nt die Frage
wi rklich?

auf dem Bildschirm da mit der Ei ngabe des Nanmens einer Datei
migl i cherwei se eine imArbeitsspeicher des Conputers schon
vor handene Datei zerstort werden kann.

Soll nun wirklich eine neue Datei erdffnet werden, so fiuhrt
nur di e Tastenbetati gung <SHI FT>-<J> zum Zi el. Jede Tastenbe-
tatigung auBer <SHI FT>-<J> fihrt automatisch zurick in das
SORED- Menll. Bei dieser RiUckkehr bleibt eine eventuell schon
i m Spei cher vorhandene Datei erhalten.

Nun koénnen Sie den Nanen der Datei eingeben. Aullerdem
empfiehlt es sich, das Datum einzugeben, um inmer den Termn
der letzten Bearbeitung zu kennen. Dazu koénnen Sie die
Tastatur wi e bei einer Schrei bmaschi ne benutzen.

Al l e Eingaben sind nit der ENTER-Taste abzuschlief3en.

Tast enbet 4t i gungen:

( J)---CT)Y(CE) (L) (CE) (F) ..... (<)

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S S R S O S kR S S
*
*

* *x * * *x * * % SORED * * * *x * * * %

Kopf
Tel efon - 1.8.1986

N
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Z\W\EI TENS:
Abschl uR der Ei ngabe des Nanens der Dat ei

Haben Sie den Nanen, das Datum und all e anderen Angaben zur
Bezei chnung Ilhrer Datei als "Kopf" eingegeben, ist mt der
BREAK- Tast e abzuschl i el3en.

Tast enbet &t i gung: ( BRK)

Bi | dschi rmanzei ge:

R I kR I S O R S
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Kopf
Tel efon - 1.8.1986

Bef ehl :

A

Der Bildschirm zeigt, daR sich SORED nun wi eder in seinem
BEFEHLSMODUS bef i ndet .

DRI TTENS:
Ei ngabe der Anschriften

Geben Sie dazu den Befehl " T: Text " aus dem SOREDMENU ei n.

Tast enbet &ti gung: ( T )

Bi | dschi rmanzei ge:

EE R I O O R S R S O R S R S O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Kopf
Tel efon - 1.8.1986

Bef ehl : Text
7.

E I R TR

SORED befindet sich jetzt in sei nem TEXTMODUS.
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Nun kdénnen Sie die einzel nen Datensadtze |hrer Datei eingeben.
Dabei wirken die Tastatureingaben wie bei einer Schreib-
maschine. Wchtig ist, daR Sie jeden Datensatz durch Bet&-
tigung der ENTER- Taste abschlieRen und auf keinen Fall inner-
hal b ei nes Datensatzes di e ENTER- Taste driucken. ------

Bei spi el fur Tastenbet&tigungen:

(#)--(S)(C)(H)(U) e ( ) (7)) (&)

Wbl len Sie | hre Datensatze ubersichtlich anordnen, kdénnen Sie
mt Leerzeichen durch Betatigung der SPACE- Taste arbeiten.
Nut zen Si e dafir keinesfalls die Cursortasten!!!

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O R S R S O O S
*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Kopf

* Tel efon - 1.8.1986
*

* Bef ehl : Text

*

* Schul ze 243567
* Mai er 435444
* Ant on 987666
* Mil | er 154637
*

*

*

*

VI ERTENS:

Abschl uR der Ei ngabe der Datensatze

Haben Sie alle Datenséatze eingegeben, ist durch Betétigung
der BREAK- Taste die Texteingabe zu beenden.

Tast enbet ati gung: ( BRK)
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

Bef ehl :

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Kopf

* Tel efon - 1.8.1986
*

* Bef ehl : Text

*

* Schul ze 243567
* Mai er 435444
* Ant on 987666
* Mil | er 154637
*

*

*

SORED hat nun seinen TEXTMODUS verlassen und befindet sich
wi eder i m BEFEHLSMODUS.

9. 3. SORTI EREN ElI NER SORED- DATEI

Mt SORED konnen Sie Datensatze nach dem ersten Merknal
sortieren. Dazu steht lhnen der Befehl " S: Sortiere " zur
Ver f iigung.

Bevor das Sortieren durchgefihrt wird, erscheint die Frage

wi rklich?

Nur die Tastenbetatigung <SH FT>-<J> bewirkt, daB wirklich
sortiert wrd. Jede andere Tastenbetéatigung, also auch <J>
ohne <SHI FT>, fuhrt ohne Sortieren in das SOREDVMENU zur Uck.

Auf gabe:
Sortieren Sie das Tel efonverzei chnis nach dem Nachnamen!

Tast enbet ati gung: ( s )
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Bef ehl :
- ich sortiere -

Bef ehl :

E I R R

Mt dieser Bildschirmanzeige informert Sie SORED, daR die
Dat ensat ze nach dem ersten Merkmal sortiert sind.

Nach dem Sortieren, das in wenigen Sekunden - in Abhangi gkeit
von der Anzahl der zu sortierenden Datensédtze — abgeschl ossen
ist, geht SORED wi ederum in sei nen BEFEHLSMODUS (uber .

9.4. ANZEI GEN UND DRUCKEN EI NER SORED- DATEI

Ihre nun sortierte Datei "Telefon" kénnen Sie sich anzeigen
oder drucken | assen.

Die Anzeige ist in zwei Formen noglich.

1. Anzeige der Datensatze mt Numerierung durch Ei ngabe des
Befehls " A: Ausgabe "

Tast enbet ati gung: ( # y----- ( A)

2. Anzeige der Datensatze ohne Numerierung durch Ei ngabe des
Bef ehl es "a: Ausgabe"

Tast enbet &t i gung: ( A)

Auf dem Bi |l dschirm erschei nen nun fol gende Fragen:

- Ab wel cher Zeile soll angezeigt bzw. gedruckt werden (Ge-
meint ist die sog. "Quasizeile", die mt einem Datensatz
identisch ist - vergleichen Sie dazu Abschnitt 9.6.: An-
| egen von SORED-Dateien mt unfangreicheren Datenséatzen)?
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- Bis zu welcher Zeile soll angezeigt bzw. gedruckt werden?
- Weviel Zeilen pro Seite sollen ausgegeben werden?

- Soll gedruckt werden: Ja oder Nein?

All e Eingaben sind jeweils durch Betéatigung der ENTER-Taste
abzuschl i eRen.

Hi nwei se zu den Ei ngaben:

- Wenn Sie den Nanen ("Kopf") der Datei nmit angezeigt bzw.
gedruckt haben wollen, nilssen Sie die Datensatznumer 0
ei ngeben.

- Wllen Sie nur einen Datensatz angezei gt haben, dann geben
Sie die entsprechende Datensatznumer als Anfangs- und
Endnunmer ein.

- Wllen Sie die Datensatze nur am Bildschirm angezeigt
haben, genligt es, bei den Fragen

Zeilen/ Seite:
Druck J/'N:

nur di e ENTER- Taste zu bet &ti gen.

Hi erzu sei ergéanzend benmerkt, daB ein Druck nur erfolgt,
wenn nach der Frage "Druck J/N' die Tastenbetétigung
<SHI FT>-<J> erfolgt. |In allen anderen Fallen erfolgt nur
di e Anzeige auf dem Bildschirm

Bi | dschi rmanzei ge:
R I S S R S R O S R

*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* von Zeile:

* 0

* bi s:

* 10

*

* Zeil en/ Sei te:
* 10

*

* Druck J/N:

*

*

*

*

Je nachdem ob Sie die Tasten < J > < N > oder < ENTER >
bet &ti gt haben, werden | hnen nun |hre gesante Datei bzw. nur
di e gewlinschten Dat ensatze angezeigt bzw. Uber |hr vorher
angeschl ossenes und initialisiertes Druckgerat ausgedruckt.
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Bi | dschi rmanzei ge nmit Datensatznumrern:

EEE I S R S O S
*
*

0004 Schul ze 243567
Befehl : A

* * kK ok Kk Kk Kk * SORED * * * * % % % x*
*

* 0000 Tel efon - 1.8.1986

* 0001 Anton 987666

* 0002 Mai er 435444

* 0003 Mil | er 154637

*

*

*

*

Bi | dschi rmanzei ge ohne Dat ensat znunmmer n:

EEE I S S R S O R
*
*

Schul ze 243567

Bef ehl :

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Tel efon - 1.8.1986

* Ant on 987666

* Mai er 435444

* Mil | er 154637

*

*

*

*

We Sie erkannt haben, kann SORED nur nach der ersten
Zei chenkette sortieren. |Ist es erforderlich, nach anderen
Gesi cht spunkten bzw. Merkmal en zu sortieren, kdnnen Sie sich
hel fen, indem Sie im ED TMODUS von SORED (Vgl. Sie Abschnitt
9.5.2.: Editieren von Datenséatzen) an den Anfang jedes Daten-
satzes ein neues Sortiermerkmal setzen.

i ACHTUNG Aufgrund ihrer Bedeutung =zur Drucker- |
| steuerung und zur Kommentar kennzei chnung |
| dirfen die Zeichen | , " und _ '
1 (Codes: | = 5C, ~= 5E und _= 5F) nicht 1
| in SORED- Dat ei en verwendet werden. d

Bei der Druckausgabe in SORED mit <SHIFT>-<A> wird das
Zeichen T als U ausgegeben, da am Drucker beide_  Zeichen
den gl ei chen Code besitzen. Denrzufolge erzeugt ein U im Text
bei di eser Form des Ausdruckes auch einen Zeil envorschub.
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9.5. VERWALTEN ElI NER SORED- DATEI

9.5.1. ANFUGEN VON DATENSATZEN

Eine Verwaltung von Dateien erfordert zunéchst, problem os
neue Datensatze anfligen zu kodnnen.

Auf gabe:
Geben Sie in das Tel efonverzeichnis fol gende Datenséatze zu-
satzlich ein!

Lehmann 987345
Bol | mann 25467

Abl auf :

ERSTENS
Ei ngabe der Datensatze, die angefigt werden sollen

CGeben Sie i mBEFEHLSMODUS von SORED den Befehl "T: Text" ein!

Tast enbet &t i gung: ( T )

SORED geht in seinen TEXTMODUS (Uber und erwartet von |hnen
di e Eingabe weiterer Datensatze. Diese Eingabe erfolgt ge-
nauso w e beim Anlegen einer SORED-Datei. Vergleichen Sie
deshalb mit Abschnitt 9.2.: Anlegen einer SORED- Datei!

Bi | dschi r manzei ge:

R I kS S S R S S S R O O O

*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Tel efon - 1.8.1986
* Ant on 987666

* Mai er 435444

* Mil | er 154637

* Schul ze 243567

*

* Bef ehl : Text

*

* Lehmann 987345

* Bol | mann 254677

*

Z\\E|l TENS:

Abschl ul3 der Ei ngabe von Dat enséat zen

Tast enbet &t i gung: ( BRK)

SORED geht in den BEFEHLSMODUS ber .
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DRI TTENS:
Ei nsortieren der angefigten Datensatze in di e Datei

Unter Anwendung des Befehls " S: Sortiere werden die
angef gt en Dat ensatze in die bestehende Datei einsortiert.

"

Tast enbet at i gung: ( S )

Der weitere Ablauf erfolgt, we in den Abschnitten 9.3. und
9.4. beschrieben wurde.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S R I R S O S O O
*
*

0006 Schul ze 243567

Bef ehl :

* * kK kK Kk Kk * SORED * * * * % % % *
*

* 0000 Tel efon - 1.8.1986
* 0001 Anton 987666

* 0002 Bol | mann 254677

* 0003 Lehmann 987345

* 0004 Mai er 435444

* 0005 Mil | er 154637

*

*

*

*

*

9.5.2. EDI TI EREN VON DATENSATZEN

Un eine Datei standig auf den aktuellen Stand =zu bringen,
kénnen di e bisher eingegebenen Datenséatze auch editiert wer-
den.

Auf gabe:

I'm Tel efonverzeichnis sollen fol gende Veranderungen vorge-
nomren wer den:

1. Maier schreibt sich nmt ei

2. Miller hat eine neue Tel efonnunmer und zwar 154746

Abl auf :

ERSTENS:

Anzei ge der Datensatze, die editiert werden sollen

Sollen innerhalb einer bestehenden Datei Veranderungen oder
Er ganzungen vorgenomen werden, ist zundchst unter Nutzung
des Befehls " A: Ausgabe " der zu editierende Ausschnitt
der Datei mit Zeil ennunmern (<SHI FT>-<A>) auf dem Bildschirm
si cht bar zu machen.

Vergl eichen Sie dazu Abschnitt 9.4.: Anzeigen und Drucken
ei ner SORED- Dat ei .
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ZV\E|l TENS:

Ei ngabe des Befehls: Editiere

Geben Sie nach der Anzeige der zu editierenden Datensatze den
Befehl " E: Editiere " ein.

Tast enbet &ti gung: ( E )

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S S R I R S O S R
*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* 0000 Telefon - 1.8.1986
* 0001 Anton 987666

* 0002 Bol | mann 254677

* 0003 Lehmann 987345

* 0004 Mai er 435444

* 0005 Mil | er 154637

* 0006 Schul ze 243567

*

* Bef ehl :

* editieren

*

*

DRI TTENS:

Editi eren der Datensétze, die verandert werden missen

Si e befinden sich nun im EDI TMODUS von SORED. Der Cursor ist
mttels der Cursortasten in alle Datenséatze wund auch in den
Namen der Datei - den "Kopf" - zu bewegen.

Si e kénnen nun durch Uberschrei ben, Einfugen mt der | NSERT-
Taste und Loéschen mt der DELETE-Taste die Verdanderungen
eingeben. Die Wrkungen der Tastenbeté&tigungen sind wie im
TEXTMODUS von SORED.

Jeder Datensatz, der mnmit einer Nummer versehen ist, nuf3 beim
Editieren als eine geschlossene Einheit betrachtet werden.
Das Editieren erfolgt jeweils innerhalb eines Datensatzes und
ist durch Betatigung der ENTER- Taste abzuschlielRRen.

i ACHTUNG: Onhne Betéatigung der ENTER-Taste erfol gt keine |
A Uber nahme der eingegebenen Veranderungen in '
| die Datei. !
| Editieren Sie datensatzweise! 1
! Begi nnen Sie beim Nanen der Datei, also der |
1 Nurmmrer 0000! i
| Di e Korrektur kann immer nur fir den Daten- 1
1 satz erfolgen, in dessen Bereich der Cursor 1
| st eht. |
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Wrd das Editieren in einem Datensatz durch Beendi gung der
ENTER- Tast e abgeschl ossen, springt der Cursor autonatisch in
den nachsten Datensatz.

Sol | ein Datensatz unverandert bl eiben, so kann dies durch
Bet &t i gung der Cursor-Taste erfol gen. Anschl i eBend i st der
Cursor im nachsten Datensatz positioniert.

Auf  di ese Weise kdnnen Sie bei Bedarf eine ganze Datei Uuber-
prufen und erforderlichenfalls editieren.

Bi | dschi rmanzei ge:

R kS R I I S R S S O O I
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Telefon - 1.8.1986
0001 Anton 987666

0002 Bol | mann 254677
0003 Lehmann 987345
0004 Mei er 435444

0005 Mil | er 154746
0006 Schul ze 243567

Bef ehl :
editiereni2

R I I

VI ERTENS:
Abschl uR des Editierens der Datenséatze

Haben Sie das Editieren beendet oder wollen Sie das Editieren
abbrechen, koénnen Sie durch Betéatigung der BREAK-Taste den
EDI TMODUS wi eder verlassen und den BEFEHLSMODUS errei chen.

9.6. SUCHEN UND SELEKTI EREN VON DATENSATZEN

Fur das Suchen bzw. Sel ektieren von Datenséatzen stehen | hnen
zwei Befehle zur Verfigung:

Z: Suche von Dat ensatzen, in denen eine bestimte Zeichen-
kette vorhanden ist.

U: Suche von Datensatzen, in denen eine bestimmte Zeichen-
kette nicht vorhanden ist.

I m SOREDMENU finden Sie di ese Befehle unter FUNKTI ONEN.
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Bi | dschi rmanzei ge:

R R S O R R O O R S I
*
*

* * * *x *x * * % SORED * *x * * % *x * %
El NGABEN FUNKTI ONEN AUSGABEN

S: Sortieren

Z: Zei chensuche

U. Suche ohne
Zei chenkette

E.: Editiere

%k F k F 3k Ok R Ok %k

9.6.1. SUCHEN UND SELEKTI EREN VON DATENSATZEN, DI E ElI NE
BESTI MMTE ZEI CHENKETTE ENTHALTEN

Auf gabe:
Suchen Sie in dem ei ngegebenen Tel efonverzeichnis die Tele-
f onnummer von Anton!

Abl auf :

ERSTENS
Ei ngabe des Befehls Z

Bei der Zeichensuche nissen Sie zuerst entscheiden, ob Sie
die gesucht en Dat enséat ze mt Nunerierung oder ohne
Numeri erung angezei gt bzw. gedruckt haben wol | en.

Tast enbet &tigung mt Nunerierung der Datensétze:

Tast enbet & i gung ohne Nunerierung der Datenséatze:

Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O I R S S R I S S I S R O O
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Zei chenkette ( W= don't care):

EE
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ZV\E|l TENS:
Ei ngabe der Zeichenkette

Geben Sie die Zeichenkette Ant on ein und schlieBen
Sie mt < ENTER > ab!

Der Umgang mit dem DON' T CARE - Zeichen wird bei m Suchen und
Sel ektieren von Datensdtzen mt SORED wie im Abschnitt 6.:
Suchen von Zei chenketten mit TEXOR angewandt .

Beantworten Sie die Fragen nach der Anzahl der auszugebenden
Zeilen pro Seite und der Entscheidung, ob gedruckt oder nur
am Bi | dschi rm angezei gt werden soll!

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O O R S R S O R S S I O O
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Zei chenkette ( W = don't care):
* Ant on

*

* Zeil en/ Sei te:

* 10

*

* Druck J/ N:

*

DRI TTENS:

Anzei ge der gesuchten Datensétze

Je nachdem ob Sie die Tasten < J > < N > oder < ENTER >
bet &ti gt haben, werden Ihnen nun die gesuchten Datenséatze
gedruckt bzw. auf dem Bildschirm angezei gt.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S R I S O O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0001 Anton 987666

A

Bef ehl :

Mt der Anzeige der gesuchten Datensétze befindet sich SORED
wi eder i m BEFEHLSMODUS.
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9.6.2. SUCHEN UND SELEKTI EREN VON DATENSATZEN, DI E ElI NE
BESTI MMTE ZEI CHENKETTE NI CHT ENTHALTEN

Auf gabe:
Suchen Sie im Tel efonverzeichnis die Tel efonanschl iisse fir
al |l e Personen aul3er Anton heraus!

Abl auf :

ERSTENS
Ei ngabe des Befehls U

Bei der Zeichensuche missen Sie zuerst entscheiden, ob Sie
die gesuchten Dat enséat ze mt Nunerierung oder ohne
Numeri erung angezei gt bzw. gedruckt haben wol | en.

Tast enbet &tigung mt Nunerierung der Datenséatze:

Tast enbet & i gung ohne Nunerierung der Datenséatze:

Bi | dschi rmanzei ge:

E R I I O R S O S I S
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Zeichenkette ( @ = don't care):

EE

Z\W\EI TENS:

Ei ngabe der Zeichenkette

Geben Sie die Zeichenkette A nt on ein und schlielen
Sie mt < ENTER > ab!

Der Umgang mit dem DON'T CARE - Zeichen wird bei m Suchen und
Sel ektieren von Datensdtzen nmit SORED wie im Abschnitt 6.:
Suchen von Zei chenketten mit TEXOR angewandt .

Beantworten Sie die Fragen nach der Anzahl der auszugebenden

Zeilen pro Seite und der Entschei dung, ob gedruckt oder nur
am Bi | dschi rm angezei gt werden soll!
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Bi | dschi rmanzei ge:

R R S S I I
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Zeichenkette ( @ = don't care):
* Ant on

*

* Zeil en/ Sei te:

* 10

*

* Druck J/ N:

*

DRI TTENS:

Anzei ge der gesuchten Datenséatze

Je nachdem ob Sie die Tasten < J > < N > oder < ENTER >
bet &ti gt haben, werden |hnen nun di e Datenséatze gedruckt bzw.
auf dem Bildschirm angezeigt, in denen die Zeichenkette
Anton n i c¢c ht enthalten ist.

Bi | dschi rmanzei ge:

EE R I T R S R S I O O o
*
*

0006 Schul ze 243567

Bef ehl :

* * kK kK Kk Kk * SORED * * * * % % % *
*

* 0000 Tel efon - 1.8.1986
* 0002 Bol | mann 254677

* 0003 Lehmann 987345

* 0004 Mei er 435444

* 0005 Mil | er 154746

*

*

*

*

Mt der Anzeige der gesuchten Datensétze befindet sich SORED
wi eder i m BEFEHLSMODUS.

9.7. ANLEGEN VON SORED- DATEIEN M T UMFANGREI CHEN DATENSATZEN

Ei ne Bildschirnzeile kann bei SORED nmaxi mal aus 32 Zeichen
bestehen. Es ist aber mbglich, Datenséatze einzugeben und
zu verwal ten, bei denen der Unfang 32 Zeichen Uberschreitet.

90



Mt der Eingabe des ~ '- Zeichens durch die Tastenbet&tigung

wird SORED informert, dal der Text in der nachsten Bild-
schirnezeil e noch zu dem Dat ensat z gehort.

So ist eine Bildschirnezeile nicht nehr mt einem Datensatz
identisch. Zu einem Datensatz kénnen nehrere Bildschirm
zeil en gehdren. Sie werden durch die 1 Zeichen zu einer
sogenannten " QUA S| ZEI| L E" verbunden.

Das T 1'- Zeichen wird von SORED automatisch gesetzt, wenn
auf der Bildschirnzeile 32 Zeichen stehen. Legen Sie Dateien
mt unf angrei chen Datensatzen und fortlaufendem Text an,
kénnen Sie die Texteingabe vornehnen, ohne auf ein Zeil enende
zu achten.

Auf gabe:
Legen Sie eine Anschriftendatei an wund geben Sie fol gende
Anschriften ein!

- Miller, Karl
Bahnhof str. 24
Baut zen
8600

- Schul ze, Kurt
Leninplatz 20
Berlin
1017

Geben Sie jeweils nach dem Namen, der StrafRe und dem Wbohnort
das T '- Zeichen ein.
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Bi | dschi rmanzei ge:

EEE R S S S R S O R R S S

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*
* Kopf
* Anschriften
*
* Bef ehl : Text
*
* Mil ler, Karl 1
* Bahnhofstr. 24 —1
* Baut zen 1
* 8600
* Schul ze, Kurt 1
* Leni nplatz 20 —1
* Berlin ™1
* 1017
*
*

Bef ehl : A4

Nachdem Sie die Anschriftendatei angel egt, im  TEXTMODUS die
Dat ensat ze ei ngegeben wund die Ei ngabe mt < BRK > beendet
haben (wie in den Abschnitten 9.2. bis 9.4. beschrieben),
kénnen Sie sich die Anschriften anzeigen |assen.

Tast enbet &t i gung: ( # Y----- ( A)

Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O I R S S S R O S R R S S R O
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*
* 0000 Anschriften
* 0001 Muller, Karl —1
* FFFF Bahnhofstr. 24 —1
* FFFF Bautzen 1
* FFFF 8600
* 0002 Schul ze, Kurt ™1
* FFFF Leninplatz 20 —1
* FFFF Berlin 1
* FFFF 1017
*
* Bef ehl :
*
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Mt dem T1- Zeichen und der Eingabe von Leerzeichen durch
Bet &ti gung der SPACE-Taste kodnnen Sie Datensatze fur den
Druck Ubersichtlich gestalten.

Tast enbet ati gung zur Ei ngabe ei ner Leerzeile:

Auf gabe: Geben Sie die Anschriften der o.g. Beispiele unter
Beacht ung fol gender Gestal tungshi nwei se ei n:
1. Schreiben Sie den Wbhnort - wenn er weniger als
8 Zeichen lang ist - gesperrt!
2. Schreiben Sie die Postleitzahl gesperrt!
3. Flgen Sie zwi schen StrafRe und Wohnort sowi e
Wohnort und Postleitzahl Leerzeilen ein!

Bi | dschi rmanzei ge nach der Ei ngabe i m TEXTMODUS:

EEE I O O O R S R S O S O o
*

* * * * * * * * * S O R E D * * % * * * * *
*
* 0000 Anschriften
* 0001 Mil ler, Karl —1
* FFFF Bahnhofstr. 24 =1
* FFFF —1
* FFFF Baut zen ~1
* FFFF 1
* FFFF 8 6 0 0 1
* FFFF
* 0002 Schul ze, Kurt 1
* FFFF Leninplatz 20 —1
* FFFF 1
* FFFF Ber | i n™1
* FFFF 1
* FFFF 1 0 1 7 —1
* FFFF
*
* Befehl : @2
*
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Bi | dschi rmanzei ge ohne Dat ei nanen (" Kopf") und ohne
Numeri erung der Datenséatze:

R I O R S S R S I S O R S S O
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Mil l er, Karl
Bahnhofstr. 24

Baut zen
86 00

Schul ze, Kurt
Leni nplatz 20

Ber | in

1017

L . T T T U R

Befehl : &

9.8. LOSCHEN VON DATENSATZEN

Fur das Léschen von Dat ensatzen steht bei SORED der Befehl
" D: Loéschen " zur Verfigung.

Auf gabe: Léschen Sie die Adresse von Schulze, ... in der
Dat ei !

Abl auf :

ERSTENS:

Erm ttel n der Datensatznummern der zu | dschenden Datensétze
Mt Hilfe des Befehls " A Ausgabe " wird die Datensatz-
numrer ermttelt.

ZV\El TENS:
Ei ngabe des Befehls: Loéschen

Tast enbet &ti gung: ( D)

Auf  dem Bildschirm erscheint die Frage nach den Nunmern der
zu | 6schenden Datenséatze. Da nur ein Datensatz mt der
Numrer 0002 gel 6scht werden soll, ist als Anfangsdatensatz
die Numrer 2 und auch als Enddatensatz die Numrer 2 einzu-
geben.
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*

* * * * * * * * * SORED * * * * * * * *
*
* Bef ehl :
* Del ete von Zeile:
* 2
* bi s:
* 2
*
* Bef ehl : @
*

Geben Sie eine Datensatznumrer ein, die nicht existiert,
zeigt Ihnen SORED am Bildschirm E RR OR an.

DRI TTENS:

Anzei ge der Datenséatze nach Ausfihrung des Befehls: Ldschen
Nach dem Loéschen werden alle Datensatze ummuneriert.
Nach Ei ngabe des Befehls " A: Ausgabe " ergibt sich fol gende
Bi | dschi rmanzei ge:

E R R O I O R S O O O O I O
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*
* 0000 Anschriften
* 0001 Mil I er, Karl
* FFFF Bahnhofstr. 24 71
* FFFF 1
* FFFF Baut zen
* FFFF —1
* FFFF 8 6 0 0 ™1
* FFFF
*
* Bef ehl : &
*

9.9. KOPI EREN VON DATENSATZEN

Durch das Kopi eren von Datensatzen kann der Aufwand fir die
Text ei ngabe verringert werden.
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Auf gabe:
Geben Sie die folgende Literatur mt SORED unter dem Namen
"Anl ei tungsmaterialien" ein!

1. Kleinconputer KC 85/2
D 001 Grundger at
VEB M kr oel ekt roni k
"W hel m Pi eck"
Mihl hausen

2. Kl eincomputer KC 85/2
C 0111 BASIC-Interpreter
VEB M kr oel ekt roni k
"W hel m Pi eck"
Mihl hausen

3. Kleincomputer KC 85/2
Pr ogr ammbeschr ei bung
VEB M kr oel ektronik
"W | hel m Pi eck"

Mihl hausen

We Sie erkennen, sind unfangreiche Textteile der einzel nen
Dat ensat ze identisch. Sie sollten deshalb nur den ersten
Dat ensatz vol | standi g ei ngeben und anschli eend kopi eren und
editieren.

Abl auf :

ERSTENS:
Anl egen der Datei "Anleitungsmaterialien”
(vgl. Abschnitt 9.2.)

Bi | dschi rmanzei ge:

EEE I I kR S O
*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * % * * * * *
*

* Kopf

* Anl ei tungsmaterialien

*

* Befehl : A4

*

*

ZV\El TENS:

Ei ngeben des zu kopi erenden Datensatzes und Anl egen weiterer
Dat enséat ze

Gehen Sie in den TEXTMODUS mit < T > Uber und geben Sie zu-
nachst den ersten Datensatz ein.
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Fiur den zweiten wund dritten Datensatz geben Sie nur " "
(Anf Uhrungsszei chen, Leerzeichen, Anfihrungszei chen) ein.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O R S R S I O R S S R o
*
*

* *x * * *x * * % SORED * * * *x * * * %

Kopf
Anl ei tungsmaterialien

Bef ehl : Text

Kl ei ncomput er KC 85/2 ~1
D 001 Grundgerat 1

VEB M kroel ektroni k —1
"W | hel m Pi eck" ™1

Mihl hausen

noon

Bef ehl :

E I N T T O TR R RNE RN

DRI TTENS:
Anzei gen der Datensdtze mit Datensatznunmer

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S R S R S O

*
*

Bef ehl :

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* 0000 Anleitungsmaterialien

* 0001 Kl ei nconputer KC 85/2 71
* FFFF D 001 Grundgerat —1

* FFFF VEB M kroel ektroni k —1

* FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

* FFFF Mihl hausen

* 0002 " "

* 0003 " "

*

*

*
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VI ERTENS:
Kopi eren der Datenséatze

1. Ubergang in den EDI TMODUS nmit < E >

2. Ermitteln der Nunmer des zu kopi erenden Datensatzes

3. Veréanderung der Nummer des zu kopi erenden Datensatzes
Dazu geben Sie dem Datensatz, den Sie kopieren wollen, die
Numer des Datensatzes, den Sie bisher nur mt <" " >
angel egt hatten.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S R S R S O I S
*
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* 0000 Anleitungsmaterialien

* 0002 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
* FFFF D 001 Grundgerat —1

* FFFF VEB M kroel ektroni k 1

* FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

* FFFF Mihl hausen

* 0002 " "

* 0003 " "

*

* Bef ehl :

*

*

editieren2

Wenn Sie nun den EDI TMODUS nit < BRK> beenden, koénnen Sie
si ch den kopi erten Datensatz anzei gen | assen.

Di ese Schritte voll zi ehen Sie so oft, bis alle Datensatze
kopi ert sind.

ACHTUNG: BeimKopieren erhalt imer der zu kopierende |
Dat ensat z ei ne veranderte Datensatznummer. f
Der Inhalt dieses Datensatzes existiert nach |
AbschluB des Edi t i er en s inmmer 1
doppel t, und zwar unter der alten und der 1
neuen Dat ensat znumrer. !
Wchtig ist, auf die neue Datensatznumrer zu |
achten, da der vorangegangene |nhalt nach dem |
Kopi ervorgang gel 6scht ist. '

I
I
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Anleitungsmaterialien
0001 Kl ei nconputer KC 85/2 71
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0002 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0003 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

Bef ehl :

I T T R RN TR T N R

FUNFTENS:

Edi ti eren der kopierten Datensatze

Gehen Sie in den EDI TMODUS Uber und editieren Sie alle
kopi erten Dat enséat ze.



Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Anleitungsmaterialien
0001 Kl ei nconputer KC 85/2 71
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0002 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF C 0111 BASIC-Interpreter —1
FFFF VEB M kroel ektroni k —1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0003 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF Progranmbeschrei bung ™1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

Bef ehl :
editieren2

I T T R RN TR T N R

Hi nweis: VergelRen Sie beimEditieren nicht das =1 - Zeichen
i m Dat ensat z!'!'!

9.10. VERLAGERN VON DATENSATZEN

Mt SORED kdnnen Sie | hre eingegebenen Datensétze auch sel bst
ordnen.

Auf gabe:
Verandern Sie die Reihenfolge der Datensatze in der Datei
"Anl ei tungsmaterialien” in fol gender Wi se:

Di e Progranmbeschrei bung soll an die zweite Stelle gesetzt,
al so al s Datensatznunmer 2 gefihrt werden.

Abl auf :

ERSTENS:
Anzei gen der Datensdtze mit Datensatznunmer

ZV\E|I TENS:

Ubergang in den EDITMODUS mit < E > und Veréanderung der
Dat ensat znummern durch Editieren.
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Anleitungsmaterialien
0001 Kl ei nconputer KC 85/2 71
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0003 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF C 0111 BASIC-Interpreter —1
FFFF VEB M kroel ektroni k —1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0002 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF Progranmbeschrei bung ™1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

Bef ehl :
editieren2

I T T R RN TR T N R

DRI TTENS:

AbschlielRen des Editierens mt < BRK > und Anzeigen der
Dat ensat ze.

Si e sehen nun die von | hnen ei ngegebene neue Rei henfol ge:
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Bi | dschi rmanzei ge:

EEE I S R S O S
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Anleitungsmaterialien
0001 Kl ei nconputer KC 85/2 71
FFFF D 001 Grundgerat —1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0002 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF Progranmbeschrei bung 1
FFFF VEB M kroel ektroni k 1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

0003 Kl ei nconputer KC 85/2 ™1
FFFF C 0111 BASIC-Interpreter ~1
FFFF VEB M kroel ektroni k —1
FFFF "W | hel m Pi eck" ™1

FFFF Mihl hausen

Bef ehl :

L T T R T N R R IR

9.11. ERARBEI TEN VON FORMULAREN

We Sie einfache Fornen der Fornularverarbeitung mt SORED
dur chf ihren koénnen, soll IThnen folgendes Beispiel de-
nmonstrieren.

Auf gabe:
Legen Sie ein Formular fur die ErfalBung von Adressen an:

Post | ei t zahl : 8 Zei chen

i Angaben H Gr 6Re des Fel des '
b o o o o o e e o e e e e e e e e e e e e e — - - 1
:' : |
i Nane: H 23 Zei chen '
i Vor name: 1 20 Zeichen 1
\ Strale: 1 20 Zei chen 1
i Wohnort: 1 20 Zei chen '
i i |
1 I I
1 I I
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Abl auf :

ERSTENS:
Legen Sie die Datei "Adressen" an!
(vgl. Abschnitt 9.2.)

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O R I O R O S R O
*

* * * * * * * * * S O R E D * * * * * * * *
*

* Kopf

* Adr essen

*

* Bef ehl :

*

*

Z\W\EI TENS:

Ei ngeben der Formul ar maske "Adressen”

Gehen Sie in den TEXTMODUS mit < T > lber!

Far di e Gr 6Be der Felder geben Sie Leer zei ch en
ein!

Nach dem ersten Datensatz |legen Sie die weiteren Datensatze
mt <" " > an!

Bi | dschi rmanzei ge:

R I S S R O O R S S R S S S
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Kopf
Adr essen

Bef ehl : Text

Name:

Vor nane:

Strale:

Wohnor t

Postl ei tzahl : —

1111

Bef ehl :

% kR Sk Ok 3k Ok 3k Ok Sk Ok 3k Ok Ok X % ¥

103



DRI TTENS:
Anzei ge der Datenséatze mt Datensatznumern

Bi | dschi rmanzei ge

R I O R S R S I O R S S R o
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Adressen
0001 Narme:
FFFF Vor name:
FFFF Strale
FFFF Wohnort
FFFF Postl eitzahl: —
FFFF

0002 " "

0003 " "

0004 " "

0005 " "

1111

L R T T O I

Bef ehl : &2

VI ERTENS

Kopi eren der Fornul ar maske

1. Ubergang in den EDI TMODUS mit < E >

2. Ermtteln der Nunmer des zu kopi erenden Dat ensat zes

3. Veranderung der Nummrer des zu kopi erenden Datensatzes
Dazu geben Sie dem Datensatz, den Sie kopieren wollen, die
Numrer des Datensatzes, den Sie bisher nur mt <" " >
angel egt hatten

Bi | dschi rmanzei ge

R I O R S S I R S O S O O
*

* * *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

0000 Adressen
0002 Narme:
FFFF Vor name:
FFFF Strale
FFFF Wohnort
FFFF Postl eitzahl: —
FFFF

0002 " "

0003 " "

0004 " "

0005 " "

11111

Bef ehl :
editiereniz

L . T T R T N T R
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Die weiteren Kopien erhalten Sie, wenn Sie sinngemall ver-
fahren und nun in einem weiteren Arbeitsgang die Datensatze
Nr. 0001 und 0002 auf 0003 und 0004 kopieren. Im sog. Schnee-
ball prinzip erhalten Sie schon nach wenigen Arbeitsgangen
ei ne groBRe Anzahl von Formul aren.

Di ese Fornul armasken kénnen Sie anschlieBend i m ED TMODUS
ausf ul | en.
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10. ARBEITEN M T FI LEX
FILEX ist ein Progranm mnmit dem Sie sowohl fiar TEXOR- als
auch fur SORED- Datei en Funktionen w e

Laden von Magnet bandkassette

Spei chern auf Magnet bandkassette
Umwandel n von TEXOR- in SORED- Dat ei en
Umwandel n von SORED- in TEXOR-Datei en
Ersetzen von Zei chenketten

Ersetzen von Zei chen (Unctodi erung)

dur chf thren kénnen.

10.1. STARTEN VON FI LEX

Aus dem HAUPTMENU fiur die Textverarbeitung (vgl. Sie Ab-
schnitt 2.3.: Einschalten der Mdule und Starten von TEXOR)

rufen Sie das Programm durch die Eingabe des Befehls " F:
FILEX " auf.
Tast enbet &t i gung: ( F )

Dar auf hin nel det sich FILEX mt fol gender Bildschirmanzeige:

R I O R O O
*
*

* * * * * * * * F I L E X * * * * * * * *
File Ander n Ersetzen

F. Werte S:. —> SORED K: Ketten
L: Laden T: —> TEXOR Z: Zeichen
A: Anf lgen

R: Retten

BRK: Haupt menu

Bef ehl :

L N T I

Mt diesem MENU befindet sich FILEX in sei nem BEFEHLSMODUS.
Zusatzlich zu den angezeigten Funktionen ist die Funktion
"H: Mend" moglich.

10. 2. LADEN VON DATEI EN VON DER MAGNETBANDKASSETTE

Fir das Laden von TEXOR- und SORED- Dat ei en von einer Mgnet -
bandkassette stellt Ihnen FILEX den Befehl " L: Laden " zur
Ver f lgung. Der grundsatzliche Ablauf ist in /1/ bzw [2/
beschri eben.
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Abl auf :

ERSTENS:

Magnet bandkassette nit der Textdatei in den betriebsbereiten
Kassettenrecorder einlegen und an den Anfang der Textdatei
spul en (auf Anfangszahl erstand setzen).

ZV\E| TENS:

Den Kassettenrecorder auf W edergabe schalten. Wnn der
schrille Vorton - der den Anfang der gespeicherten Textdatei
signalisiert - ertont, den Befehl " L: Laden " eingeben.

Tast enbet ati gung: (L )

Mt der Eingabe von < L > wird der Ladevorgang ausgel 6st. Sie

kénnen i hn mtverfol gen, da auf dem Bil dschirm

- der Nane der Textdatei

- Anfangs- und Endadresse

- di e Bl ockausgabe und .

- die einwandfreie bzw. fehlerhafte Ubernahme der Daten
angezei gt werden.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O R S R S I S R S S O
*
*

* * ok x % % * x x E | LEX * * * % % x x %
E TEST1 0200 0680

* 01> 02> ... FF

.

DRI TTENS:

Ubergang ins HAUPTMENU durch Betatigen der BREAK-Taste.
Je nachdem ob Sie eine TEXOR- oder eine SORED Datei gel aden
haben, koénnen Sie nun - wie in den vorangegangenen Ab-
schnitten beschrieben - nmt dieser Textdatei arbeiten.

10. 3. ANFUGEN VON DATEI EN VON DER MAGNETBANDKASSETTE

Mt dem Befehl " A Anfligen " von FILEX koénnen Sie eine
imArbei tsspeicher des Conmputers befindliche Textdatei mt
ei ner Textdatei, die auf einer Magnetbandkassette gespeichert
i st, verbinden.
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Abl auf :

ERSTENS:

Magnet bandkassette nmit der Textdatei in den betriebsbereiten
Kassettenrecorder einlegen und an den Anfang der Textdatei
spul en (auf Anfangszahl erstand setzen), die mt der Textdatei
i m Arbei tsspei cher verbunden werden soll.

ZV\E| TENS:

Den Kassettenrecorder auf W edergabe schalten. Wnn der
schrille Vorton - der den Anfang der gespeicherten Textdatei
signalisiert - ertoént, den Befehl " A: Anflgen " eingeben.

Tast enbet at i gung: ( A)

Mt der Eingabe von < A > wird der Ladevorgang ausgel 6st und
auf dem Bildschirm protokolliert.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O S R S R S O R S O o
*
*

* * * * * * * * * F I L E X * * * * * * * *

*

* TEST2 0682 1203

*

* 01> 02> 03> ... FF

*

*

Hi nwei s:

Verbi nden Sie TEXOR- und SORED- Dateien, so uberninm die
Textdatei, die sich nach dem Anflgen im Arbeitsspeicher des

Comput ers befindet, die Eigenschaften der Textdatei, die Sie
von der Magnet bandkassette angefligt haben.

Bei spi el :

Befand sich auf der Magnet bandkassette eine TEXOR-Datei, so
erhalten Sie nach Ausfihrung des Befehls " A: Anflgen" eine
TEXOR- Dat ei .

Befand sich auf der Magnet bandkassette eine SORED-Datei, so
erhalten Sie nach dem Anflgen eine SORED- Datei .

DRI TTENS: }

Ubergang ins HAUPTMENU durch Betatigen der BREAK-Taste. Je
nachdem ob Sie eine TEXOR- oder eine SORED-Datei angef gt
haben, koénnen Sie nun - wie in den vorangegangenen Ab-
schnitten beschrieben - nmt dieser Textdatei arbeiten.
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10. 4. SPEI CHERN VON DATEI EN AUF MAGNETBANDKASSETTE

Mt demBefehl " R Retten " von FILEX k6énnen Sie eine im
Ar bei t sspei cher des Computers befindliche TEXOR- oder SORED-
Dat ei auf Magnet bandkassette spei chern.

Abl auf :

ERSTENS:

Magnet bandkassette in den betriebsbereiten Kassettenrecorder
einlegen wund auf den Anfangszahlerstand fir das Speichern
setzen.

ZV\E| TENS:
Den Befehl " R Retten " eingeben.

Tast enbet ati gung: ( R )

Der Bildschirmw rd gel 6scht und FILEX verlangt die Eingabe
eines maximl 11-stelligen Nanmens der Textdatei, die Sie
auf Magnet bandkassette speichern wol |l en.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O S R S R S S R S S O
*
*
* *x * * *x * * % F I L E X * * * *x * * * %

Name:

E I

Bei spi el :
Ist der Nane der Textdatei "BRIEF", sind folgende Tasten-
bet ati gungen vor zunehnen:

(B) (R) (1) (E)(F)

DRI TTENS:

Kassettenrecorder auf Aufnahnme schalten und starten.

VI ERTENS:

Zur  Uber nahme der Textdatei auf die Magnet bandkassette

ENTER- Tast e bet &ti gen.
Der Computer protokolliert die blockweise Ausgabe und zeigt
sie auf dem Bil dschirm an.
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Bi | dschi rmanzei ge:

E I R R

R I O O S R I O I O R S S O
*
*

* * * * % *x * % FlLEX********
Name:

BRI EF

01 01 03

Bef ehl :

WI CHT | G Danmit Sie inmmer einen guten Uberblick iber
------------- I hre gespeicherte Textdatei en haben, sollten
Sie sofort den Anfangszahl erstand, den Nanen
und Hi nwei se zum I nhalt dieser Textdatei in
ein Verzeichnis zur Kassettenverwal tung
ei ntragen.

10. 5. UMAANDELN VON TEXOR- UND SORED- DATEI EN

TEXOR- und SORED- Dat ei en unterscheiden sich in ihrer Struktur
und koénnen deshalb nur (Uber Umwandl ungsbefehl e m tei nander
ver bunden werden.

Mt FILEX werden | hnen die Befehle

S:. —>» SORED
T. —> TEXOR

angebot en.

10.5.1. UMMANDLUNG ElI NER TEXOR- DATEI | N ElI NE SORED- DATEI

m BEFEHLSMODUS von FILEX kénnen Sie durch Eingabe des

Befehles " S: —» SORED " aus einer TEXOR- Dat ei ei ne SORED-
Dat ei erzeugen.

Tast enbet at i gung: ( S )

Danach erwartet FILEX von Ihnen die Eingabe der Anzahl der
Kopf zei | en.
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10.5. 2. UMMANDLUNG EI NER SORED- DATEI | N EI NE TEXOR- DATEI

I'm BEFEHLSMODUS von FILEX kénnen Sie durch Ei ngabe des Be-
fehls " T: —> TEXOR " aus einer SORED-Datei eine TEXOR-
Dat ei erzeugen.

Tast enbet &t i gung: ( T

10.6.1. ERSETZEN VON ZEI CHENKETTEN

Der FILEX-Befehl " K: Kette " kann in TEXOR und SORED-
Dat ei en wi rkungsvol|l eingesetzt werden, um di e Eingabe von
Zei chen Uber die Tastatur zu reduzieren oder das Editieren
zu erleichtern.

Zum Bei spi el konnen nach Anal yse eines einzugebenden Textes
wi ederkehrende Textteile als Abklrzungen eingegeben und mt
Hi Il fe von FILEX anschlieBend in ausgeschriebener Form darge-
stellt werden.

Auf gabe:
Geben Sie zunachst den fol genden Text im TEXTMODUS von TEXOR
ein:

Wr werden kinftig mt |IVT arbeiten. Die Nutzung
noderner | VT kann auch bei der Textverarbeitung hohe
Rati onal i si erungseffekte bringen.

Anschl i eBlend ersetzen Sie mt FILEX die Zeichenkette "IVT"
durch die Zeichenkette "informationsverarbeitende Technik".

Abl auf :

ERSTENS: .

Nach Ei ngabe des Textes im TEXTMODUS von TEXOR Ubergang in
den BEFEHLSMODUS von TEXOR und dann in das HAUPTMENU, jeweils
durch Bet ati gung der BREAK- Taste.

Z\V\EI TENS: )
Ubergang vom HAUPTMENU in den BEFEHLSMODUS von FILEX durch
Ei ngabe des Befehls " F: FILEX ".

Tast enbet ati gung: ( F )

DRI TTENS:
Ei ngabe des Befehls " K Ketten ".

Tast enbet &t i gung: ( K )
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Bi | dschi rmanzei ge:

R I O O S R I O I O R S S O
*
*
* *x * * *x * % % F I L E X * * * *x * * * %

Zei chenkette ( |l = don't care):

E

VI ERTENS:

Ei ngeben der zu ersetzenden Zeichenkette < IVT > wund Be-
tatigung der ENTER-Taste und der neuen Zeichenkette < in-
formati onsverarbeitende Technik > und Betéatigung der ENTER-
Taste.

Bi | dschi rmanzei ge:

R I O R S R S R S R S O
*
*

* * * * * * * * * F I L E X * * * * * * * *
*

* Zei chenkette ( || = don't care):

* VT

*

* neue Kette:

* i nformati onsverarbeitende Technik

*

*

FUNFTENS:

Dur ch Bet ati gung der BREAK-Taste erfolgt die Rickkehr ins
HAUPTMENU und Uber den Aufruf des Programmes TEXOR und die
Ei ngabe des Befehls " T: Dateianfang " koénnen Sie sich im
TEXTMODUS von TEXOR die ersetzten Zei chenketten ansehen und
erforderlichenfalls editieren.

10. 6. 2. ERSETZEN VON ZEI CHEN

Vor allem Unterschiede in der Zeichenbel egung zw schen
Comput er und Druckgerat koénnen das Austauschen von Zeichen
erforderlich machen.

Mt dem Befehl " Z: Zeichen " ist es nmoglich, solche Unter-
schi ede vor dem Drucken auszugl ei chen.

Neben der | hnen gel aufl gen Zeichendarstellung (wie a, A, b,

B,... 1, 2,... 2, .) gibt es di e hexadezi mal e
Codi erung di eser Zei chen, die fur die conmput erinterne Text-
darstell ung Bedeutung hat.
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Bei spi el :
Auszug aus dem ASCI | - Code

| ZEI CHEN ' HEXADEZI MAL |
[ [ i
LA i a1 |
i i i
| | |
| n | 6D |
i i i
| | |
i i i
| l I

Nach Ei ngabe des Befehls " Z: Zeichen " durch die Tastenbe-
tatigung

erscheint fol gende Bildschirmanzeige:

R I R S R S O R S O I O O

*
*
* * * * * * * * * F I L E X * * % * * * * %
*
* mt ', = ASClI, sonst HEX-Wert
*
* al tes Zeichen:
*
* neues Zei chen:
*
Hi nwei s:
Zeichen in der |hnen gel &figen Darstellung (wie a, A .

. ', ?, ...) missen mt einem Komm vor demZeiéheh
ei ngegeben werden.
Tast enbet &ti gungen fur die Ei ngabe von a:
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11. ARBEI TEN M T DEM | NI TMENU

Eine Textdatei, die sich im Arbeitsspeicher des Conputers
befindet, 1aBt sich mt TEXOR und SORED drucken. Zum Drucken
kénnen Sie sowohl el ektronische Schrei bmaschinen als auch
Nadel drucker (Matrix-, Mosai k- oder Hard-Copy-Drucker) ver-
wenden.

Bedi ngung ist das Vorhandensein einer V 24-Schnittstelle an
diesen Ceraten sowie die Initialisierung des V 24-Mduls im
Schacht 8 lhres Grundgerates (vgl. Sie dazu mt Abschnitt
2.1.: Stecken der Mdule).

Nach der Herstellung der Betriebsbereitschaft der o.g. Druck-
gerate und dem Initialisieren bzw Starten der entsprechen-
den Treiberroutinen imV 24-Mdul mittels des | N TMENUS kann
der Druck erfol gen.

Abl auf :

ERSTENS:

Anschl isse zwi schen dem V 24-Mdul und der el ektronischen
Schrei bmaschine bzw. dem Drucker herstellen bzw. Uberprufen.
Das Schema fir den AnschluBB finden Sie im Abschnitt 2.1..
Achten Sie besonders darauf, dalR fir alle o.g. Druckgeréate
der Kanal 1 amV 24-Mdul zu nutzen ist.

ZV\E| TENS:
Druckgerat an das Netz anschlieBen (vgl. Sie Abschnitt 2.).

DRI TTENS:

Uber prifen, ob die Datenferntbertragung am Druckgeréat ein-
geschaltet ist und diese Gerate danit fir den Datenenpfang
vom Conput er vorbereitet sind.

Di e entsprechenden Angaben und Erl duterungen finden Sie in
den Bedi enungsanl eitungen fir die jeweiligen Gerate.

Bei spi el e:
- Bei der el ektronischen Schrei bmaschi ne
ist die Tastenfol ge

zu bet ati gen:

Fir das Einschalten der Schreibmaschine zum Dat enenpfang
o - ON- LI NE -

und fiar das Ausschalten des Datenenpfangs vom  Conputer

- OFF-LI NE-

Ei ne Leuchtdi ode zei gt die ON-LINE-Verbindung an!!!
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- Bei den Nadel druckern ist der Schalter rechts vorn auf
ON-LINE zu stellen. Der Schalter leuchtet in dieser
Stel l ung gel b.

VI ERTENS:

Initialisieren des V 24-Modul s.

Geben Sie dazu im HAUPTMENU den Befehl " I: INIT " ein.
Tast enbet ati gung: «c )

Das | NI TMENU begi nnt mit der Frage:
St euer zei chen J/'N

An dieser Stelle fuhrt nur die Tastenbetéatigung <J> bzw.
<SHI FT>-<J> zum Aussenden der Steuerzeichen an den Drucker,
die im Text enthalten sind. Jede andere Tastenbetatigung
fuhrt zum Bl ocki eren des Aussendens der Steuerzeichen.

Bi | dschi rmanzei ge:

E R R S R S R S O
*

* HHEE L ON LT #HH
*
* Steuerzeichen J/N
.

J
* ** Druckertyp **
*
* E: Erika S 6005
* K: K 6313/ 14
* L: K 6311/12
* M K 6304
* S: S 6010
*
* A: Ausgabe Vi deo
*
*
*

Bef ehl :

CGeben Sie dem | hrem Druckgerat entsprechende Buchstaben aus
dem |INITMENU ein. Bei Betatigen der Tasten <K> oder <L>
erfol gt dann di e Abarbeitung entsprechend den Punkten 7.4.3.
bzw. 7.4.5.. Bei allen anderen mbglichen Ei ngaben verschw n-
det die Bildschirmnzeige, amV 24-Mdul |euchtet Iinks die

LED- Anzei ge auf und es erfolgt der Ubergang in das HAUPTMENU.

Di e Ausgabe Video des | NI TMENU hat zwei Funktionen:

a) Reininitialisieren der Drucker K6313/14
b) Abschalten des V24-Mduls, der im KC-System integriert
ist.
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Wenn Sie nun mt TEXOR oder SORED arbeiten, kénnen Sie |hre
Text dat ei en auch drucken. Vergleichen Sie mt den Abschnitten
7.: Drucken einer TEXOR-Datei und 9.4.: Anzeigen und Drucken
ei ner SORED- Dat ei .

Hi nwei s:

Das HAUPTMENU erscheint nur, wenn das Druckgerat am Kanal 1
des V 24-Modul s angeschl ossen, eingeschaltet und betriebs-
bereit ist.

Si nd di ese Bedi ngungen nicht erfullt, missen Sie hergestellt
werden. Durch Betatigen der RESET-Taste am Grundgeréat des
Comput ers kdénnen Sie in den BETRI EBSSYSTEMMODUS zur ickkehren
und "Text" erneut anwahlen.(Vergleichen Sie mt Abschnitt 2.:
Starten von TEXOR).

Aus dem HAUPTMENU niissen Sie dann erneut |hr Druckgerat
initialisieren.

Ausf ihrliche Angaben zum Datentransport zw schen dem Kl ei n-
conmputer und den Druckgeréaten und zur Einstellung der Druck-
gerate finden Sie im Abschnitt 13.: Informationen zur Ein-
stellung der Druckgerate bzw. im Abschnitt 7.4.: Die konpl exe
Drucker st euer ung.
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12. UBERSI CHTEN

Das HAUPTMENU i st an fol gender Bil dschirmnzei ge zu erkennen:

R S S S R O O R O O
*

* #### Textverarbei tung ####

VEB M kr oel ektroni k Mihl hausen
Version 2.3

IDINIT F:FILEX S:SORED T:TEXOR
STOP HC- CACS

Ok ok k k F ok F ok

Bef ehl :

Das HAUPTMENU ist aus dem BERI EBSSYSTEMMODUS durch Anwidhl en
von" > Text " zu erreichen.

TABULATORS

I I I
I I I
| | |
| <F > | BEFEHLSMODUS von FI LEX :
I 1 I
| <1 > {1 NI TVENU !
I 1 I
| <s> | BEFEHLSMODUS von SORED !
I 1 I
i < sToP > | BETRI EBSSYSTEMVODUS !
I 1 I
| <T> | BEFEHLSMODUS von TEXOR !
I 1 I
| <C> ! EINSTELLEN DES Bl LDSCHI RM E
: | |
I 1 I
I 1 I
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12.2. W RKUNGEN DER TASTENBETATI GUNGEN | M BEFEHL SMODUS
VON TEXOR

Der BEFEHLSMODUS von TEXOR ist an folgenden Bil dschirnmn-
zei gen zu erkennen:

Bi | dschi rmanzeige mit MENU:

R S O R O R S O O O R O O
*
*

*kkkkkk*k TEX(P *kkkkkkk*k

Ei ngaben Anzei gen Ausgaben
N: Neue Dat ei H: Menu R: Randt est
T: Datei anf ang F: Datei - e: Flattersatz
B: Dat ei ende werte E: Bl ocksatz
G Gehe Absatz-Nr.

BRK: Haupt nenu
n, t, b, g, z mt kleinemFenster

VA. Mache Absatz  FV. Loésche Absatz
\ : rechtsbindig W Lésche Zeichend, ¥

A Zentriere L: Lésche Zei chen—,<,
O: Tabulliere D: Ldsche OText
Z: Suche Kette P: Drucke OText
fortsetzen M Verl agere OText<O»
mt Shift CLR C. Kopiere <OTextoo

L N T T R T R N T

Bef ehl :

Bi | dschi rmanzei ge ohne MENU:

E R O R S S O R O S O I S
*
*

* *x * * *x * * % TEXOR * *x * * *x *x * %

Bef ehl :

EE

Auf den Bildschirmanzeigen zeigt sich in jedem Falle die
Auf f orderung zu ei ner Befehl seingabe in der Form

Bef ehl :
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Der BEFEHLSMODUS von TEXOR ist aus dem HAUPTMENU durch die
Ei ngabe des Befehls " T: TEXOR " und aus dem TEXTMODUS von
TEXOR mit < BRK > zu erreichen.

Tast enbet &ti gungen

Er 6f f nen ei ner Text dat ei

Das Dat ei ende einer im Arbeitsspei-
cher befindlichen Textdatei wird "im
kl ei nen Fenster" des Bildschirns
angezei gt .

TEXTMODUS

Er 6f f nen ei ner Text dat ei

Das Dat ei ende einer im Arbeits-
spei cher befindlichen Textdatei
wird am Bil dschirm angezei gt.

<¢ >.--< B >

TEXTMODUS

< E > Drucken im Flattersatz
Auf dem Bildschirm erscheint die
Fr age:
W eviel Zeilen sind pro Seite zu
drucken?

I
I
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
I
I
]
|
I
i Nach Ei ngabe der Anzahl der Zeilen
i in einer Dezimalzahl fragt der
i Kleinconputer: Druck J/N?
| Bei Eingabe von <SHI FT>-<J > wird
| die Textdatei imFlattersatz
| gedruckt.
i BEFEHLSMODUS
i
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I
I
]
I
I
I
I

Drucken i m Bl ocksat z

Abl auf erfolgt wie bei Drucken im
Fl attersatz.

BEFEHL SMODUS

<¢ >--< E >

Anzei ge der Dateiwerte
Auf dem Bi | dschi rm erschei nen
f ol gende Angaben
- Gr6Re der Datei(File) in Byte
- Gr6Re des noch freien Platzes im
Arbei t sspei cher in Byte
- Anzahl der Zeichen pro Zeile
- Angabe der Bildschirnzeilen die
Absat ze ent hal ten, davon
Anzahl der Komment arzeil en
Anzahl der Zeilen mt Steuer-
zei chen
BEFEHL SMODUS
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Gehe an den Absatz Nr. xXx

Er 6f f nen einer schon im Arbeits-
spei cher befindlichen Textdatei

mt Sprung an eine bestimmnte Stelle
durch Angabe der Nummer des

Absat zes. (Die wievielte

feste Zeil enschal tung innerhal b der

Textdatei!!!) Die Anzeige erfolgt am
gesant en Bildschirm
TEXTMODUS

<G> Gehe an den Absatz Nr. xX
wi e oben
Di e Anzeige erfol gt am kl ei nen
Fenster.
BEFEHL SMODUS

< H> MENU von TEXOR
Di ese Anzei ge kann auch wahrend der
Textverarbeitung jederzeit als Hilfe
auf den Bildschirm geholt werden.
der BREAK- Taste der TEXTMODUS
zu verl assen.
BEFEHL SMODUS

<L > Loschen der Zeichen —, ¢ wund § .

< N> Er 6f f nen ei ner neuen Text dat ei

Di e Anzeige erfolgt am "kl einen
Fenster". Auf dem Bildschirmer
scheint die Frage "wirklich?".

Sie muR mt <SHI FT>-<J> beantwortet
wer den.

ACHTUNG Eine imArbeits-
spei cher befindliche Textdatei

wird gel 6scht!!!

TEXTMODUS

Er 6f f nen ei ner neuen Text dat ei
Di e Anzeige erfolgt am gesanten Bil d-
schirm

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
;
1
1 Dazu ist vorher durch Betatigung
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
;
1
i Ablauf wie bei <N>.
1
1
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<¢ Seei< T >

Festl egung des rechten Randes

Zur Ei ngabe der Zeichen pro Zeile vor

dem Druck einer Textdatei. Nach der

Frage: Weviel Zeichen pro Zeile sind

auszudrucken, bietet TEXOR Trennvor-
schl &ge an, die durch Betéatigen der
Cursortasten < 4> und < —» > bei
Not wendi gkeit zu verandern und an-
schlieBend mt < ENTER > zu besta-
tigen sind.

BEFEHL SMODUS

Loschen der Zeichen ¢ wund § .
BEFEHL SMODUS

Er 6f f nen ei ner Text dat ei

Der Anfang einer im Arbeitsspeicher
befindlichen Textdatei wird am

"kl ei nen Fenster" angezei gt
TEXTMODUS

Er 6f f nen ei ner Text dat ei

Der Anfang einer im Arbeitsspeicher
befindlichen Textdatei wird am

Bi | dschirm angezei gt .

TEXTMODUS

Suchen ei ner Zei chenkette

Wrd sie gefunden, kann die Arbeit im

TEXTMODUS fortgesetzt werden.
Weiteres Suchen der Zeichenkette
erfolgt mt

4 >--< CLR >.
Wrd kei ne Zeichenkette gefunden,

erfol gt Ruckkehr in den BEFEHLSMODUS.

Uber gang i ns HAUPTMENU

Bei ei nfachem Tastendruck werden Kl ei nbuchst aben,

die wuntere Zeichenreihe erzeugt.
Bei gl eichzeitigem Druck auf die SH FT-Taste werden Grof3buch-
staben und di e obere Zeichenreihe erzeugt.

Ziffern und
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Di e {ibri gen Tastenbel egungen zei gt die fol gende Ubersicht:

Tast enbet &t i gungen

SHI FT- Tast e, bewi rkt di e Urschal tung
auf GroBbuchstaben und di e obere
Zei chenr ei he.

<Fy > SHI FT- LOCK- Tast e, wirkt w e der
Urschal tfeststeller bei der Schreib-
maschi ne.
I n eingeschal tetem Zustand werden
bei ei nfachem Tast endruck G oRbuch-
staben und di e obere Zeichenreihe
und in ausgeschal t et em Zust and
wer den bei ei nfachem
Tast endruck Kl ei nbuchst aben,
Ziffern und die untere Zeichenreihe
erzeugt .
<F1-> a
< # >--< F1> A
<F2> 0
< # >---< F 2 > (e}
<F3> U
< # >--<F 3> U]
<F 4 > 3

O Tabul at or zei chen
N\ Zeichen fur rechtsbindi gen Rand
Mar ki erungszei chen fur Textteile

v Mar ki erungszei chen, fihrt in den
VERANDERUNGSMODUS

A Zeichen fiar das Zentrieren von

< # >---< F 6 >
Textteil en

< =Y > Cursor ein Zeichen nach |inks

< # >---< A Y% > Cursor an den Zeil enanfang
< %W® > Cursor ein Zeichen nach rechts

Cursor eine Zeile nach oben

! <t >
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< BRK >

< STOP >

< INS >

< DEL >

< t >---< DEL >

< CLR >

Ei ne Bildschirnmseite rickwarts
rol | en.

Cursor eine Zeile nach unten
In der letzten Bildschirneeile kann
ei n Ei nflugenpdus erzeugt werden.

Ei ne Bildschirnseite vorwarts
rol | en.

ENTER- Tast e

W rkt im TEXTMODUS bei der Textein-
gabe wi e eine

"feste" bzw. "bestéandi ge"

Zei | enschal t ung.

Auf schon ei ngegebenem Text dient
si e der Cursorpositionierung.

Der Cursor wird auf den Anfang der
nachsten Zeil e geset zt.

Uber gang in den BEFEHLSMODUS

Uber gang in den BEFEHLSMODUS

Um aus dem TEXTMODUS in den BEFEHLS-
MODUS zu komren, sollte aber die
BREAK- Tast e genutzt werden.

| NSERT- Tast e zum Ei nf igen

Das Zei chen, auf dem der Cursor
steht, wird nach rechts und

am Zei | enende an den Anfang der
nachsten Zeil e geschoben, um
Pl atz zum Ei nf tgen von

Zei chen zu schaffen.

DELETE- Taste zum Loschen

Das Zei chen, auf dem der Cursor
steht, wird gel 6scht und der
nachf ol gende Text wi rd nach |inks
und bei m Errei chen des Zeil en-
anfanges auf die vorangegangene
Zei |l e geschoben.

Die Zeile, auf der der Cursor steht,
wi rd gel 6scht. Der nachfol gende Text
wi rd ni cht nachgeschoben.

CLEAR- Tast e

Das Zei chen, auf dem der Cursor
steht, wird gel 6scht.

Der nachfol gende Text wird nicht
nachgeschoben. -----
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<¢ >---< CLR > Rickkehr in den BEFEHLSMODUS

< HOME > HOME- Tast e
Der Cursor springt |links oben an den
Anfang des Bil dschirnes.

<¢ >---< HOME > Rickkehr in den BEFEHLSMODUS

< > SPACE- Taste zum Er zeugen von
Leer zei chen.

DON' T CARE- Zei chen

Wei Bes oder schwarzes Rechteck, das
bei der Zeichensuche verwandt wird,
wenn in einer Zeichenkette an einer
Position das nbgliche Zeichen nicht
ei ndeutig bestimt werden kann.

<¢>---< >

Ei nl ei tung ei ner Steuerzeichenfol ge
far den Drucker

Auf heben der Wrkung des Zeichens *

Kennzei chen ei ner Koment ar zeil e

Der VERANDEUNGSMODUS i st aus dem TEXTMODUS durch Bet &tigung
der Taste

zu erreichen. Auf dem Bildschirmerscheint das 1§ -Zeichen.

das < - Zeichen und das
-Zei chen markiert sind.
TEXTMODUS

I I

I I
| i |
| < A> i Erzeugen von Abséatzen, d.h. Eingabe |
! | einer festen Zeilenschaltung an der |
! | Stelle, die durch das 7§ - Zeichen !
| i markiert ist. |
! I TEXTMODUS !
I I I

I I
i <C> i Kopieren von Textteilen, die durch 2 |
1 | © -Zeichen markiert sind, an eine 1
! | Stelle, die durch das 7§ -Zeichen !
| \ markiert ist. |
: I TEXTMODUS !
I I I
i < D> i Loschen von Textteilen, die durch i
| | |
I I I
] ] ]
I I I
I I I
I I I
I I I



12.5. W RKUNGEN

Der BEFEHLSMODUS von SORED i st an fol gender

P >

VvV >

VON SORED

zu erkennen:

Bi | dschirmanzeige mt

%k Rk Ok Sk Ok R ok Sk Ok Sk Ok 3k Ok X X % F

R R S S I O I R S S

*
*
* *x * * *x %

DER

*

Verl agern von Textteilen, die durch

O -Zeichen markiert sind, an eine
Stelle, die durch das § - Zeichen
mar ki ert ist.

TEXTMODUS

Drucken von Textteilen, die durch das
O -Zeichen und das § -Zeichen
mar ki ert sind.

TEXTMODUS

Léoschen von Abséatzen, d.h. Besei-
tigen der festen Zeil enschaltung (be

der Texteingabe durch Betéatigung der
ENTER- Tast e oder i m VERANDERUNGS-
MODUS durch den Befehl " A" ).

TASTENBETATI GUNGEN | M

MENU

* SORED * * * *x * * * %

El NGABEN FUNKTI ONEN AUSGABEN

K: Kopf S: Sortieren A: Ausgabe

T: Text Z: Zei chensuche H: Menu

. Ver bi nde U. Suche ohne F: Datei -

BRK: Beende Zei chenkette werte
E.: Editiere

a, u, z: ohne Zeilen-Nr

BRK: Haupt nenu

Edi t node

INS, DEL, CLR usw.

ENTER: Uber nehme

BRK: Beende

Bef ehl : &2

BEFEHL SMODUS

Bi | dschi rmanzei ge
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Bi | dschi rmanzei ge ohne MENU:

R R S O R R O O R S I
*
*

* *x * * *x * % % SORED * * * *x * * * %

Bef ehl :

N

Auf den Bildschirmanzei gen erscheint in jedem Falle die Auf-
forderung zu ei ner Befehl seingabe in der Form

Bef ehl : A

Der BEFEHLSMODUS ist aus dem HAUPTMENU durch Ei ngabe des
Befehls " S: SORED " zu erreichen.

Aus dem TEXTMODUS und dem EDI TMODUS von SORED i st der BE-
FEHLSMODUS durch < BRK > zu erreichen.

Tast enbet &ti gungen

I
I
|
i\ Anzei ge der Datenséatze ohne Daten-
| satznummrer. Nach der Eingabe des
| Befehls wird nach der Anfangs- und
i Endnummer der anzuzei genden Dat en-
| satze gefragt. Die Eingaben sind nmit
| <ENTER> abzuschl i eRen.
| BEFEHLSMODUS
I
I
< # >---< A > | Anzeige der Datenséatze mt Datensatz-
i nummrer. Nach Ei ngabe des Befehles
i wird nach der Anfangs- und Endnummrer
i der anzuzei genden Dat ensétze ge-
i fragt. Die Eingaben sind mt <ENTER>
| abzuschl i elRen.
| BEFEHLSMODUS
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Loschen von Datenséatzen (DELETE)

Nach Ei ngabe des Befehles wird nach
der Anfangs- und Endnunmer der zu

| 6schenden Dat enséat ze gefragt.

Di e Ei ngaben sind nmt < ENTER > abzu-
schl i eBen. Nach dem Léschen werden

al | e Datenséatze ummuneriert.

Bei fehlerhafter Eingabe erscheint
auf dem Bi |l dschi rm ERROR.

BEFEHL SMODUS
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Ubergang in den EDI TMODUS

Fir das Editieren sind der Cursor in
di e zu verandernden Datenséatze zu
positioni eren, die Veréanderungen

dat ensat zwei se vorzunehnmen und jeweils

mt < ENTER > abzuschliefRen.

I'm EDI TMODUS kdnnen auch all e Angaben
im"Kopf" der SORED-Datei editiert
wer den.

Mt < BRK > erfol gt Riuckkehr in den
BEFEHL SMODUS.

Anzei ge der Werte der SORED- Dat ei

- Lénge der Datei in Byte

- Verfugbarer Speicherplatz im Ar-
bei t sspei cher

- Anzahl der Zeilen, die fur den
Narmen der Datei - " Kopf " - ver-
wendet wurden

- Anzahl der Zeilen, die fur die ein-
gegebenen Dat ensatze verwendet
wur den

- Anzeige der Kopfzeilen

MENU von SORED

Ei ngabe des Nanmens ei ner SORED- Dat ei
Nach der Ei ngabe des Befehls "K' er-
wart et SORED ei ne Bestéatigung auf
die Frage "wirklich?" durch

< >--< ] >,

Di e Ei ngabe des "Kopfes" ist mt
<ENTER> abzuschl i eRBen.

Mt <BRK> erfol gt Riuckkehr in den
BEFEHL SMODUS.

Sortieren der Datensatze nach der
ersten Zeichenkette, d.h. nach dem
Begi nn der Quasi zeile.

Nach der Ei ngabe des Befehls " S "
erwartet SORED eine Bestatigung
durch <SHIFT>-< J >. AnschlieRend
erscheint die Information Uber den
Sortiervorgang und di e Rickkehr in
den BEFEHLSMODUS.

TEXTMODUS

zum Ei ngeben von Dat enséat zen.

Mt <BRK> erfol gt Rickkehr in den
BEFEHL SMODUS.
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Suchen und Sel ekti eren von Daten-
satzen, die eine bestinme Zeichen-
kette nicht enthalten.

Nach der Ei ngabe des Befehls " U™
und der Zeichenkette werden alle

Dat enséat ze ausgegeben, die die ein-
gegebene Zeichenkette nicht enthalten.
AulBRerdem erfol gt Rickkehr in den
BEFEHL SMODUS.

Suchen und Sel ekti eren von Dat en-
satzen, die eine bestimte Zeichen-
kette enthalten.

Nach der Ei ngabe des Befehls " z "
und der Zeichenkette werden alle
Dat enséat ze ausgegeben, die die ein-
gegebene Zei chenkette enthalten.
AuBer dem erfol gt Rickkehr in den
BEFEHL SMODUS

Uber gang zum HAUPTMENU

Der TEXTMODUS von SORED ist an fol gender Bildschirnmanzeige zu
er kennen:

R R S S I R O R S S R R S O O R S
*
*

* *x * * *x * * % SORED * * * *x * * * %

Bef ehl : Text

A

Er ist aus dem BEFEHLSMODUS durch di e Eingabe von < T > zu
errei chen.

All e Buchstaben, Ziffern und Zeichen kénnen wi e bei einer
Schr ei bmaschi ne genut zt werden (vgl. Abschnitt 12.3.).
Di e Ei ngaben erfol gen Datensatzweise und sind jeweils mt
< ENTER > abzuschlieBen. Ausgenomren sind die Zeichen », _,
und . die zur Druckersteuerung bei TEXOR und zur
Koment ar kennzei chnung verwendet werden.

Der Ubergang in den BEFEHLSMODUS erfolgt mt < BRK > am
Ende der Quasi zeil e.
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12.7. W RKUNGEN DER TASTENBETATI GUNGEN | M EDI TMODUS VON SORED

Der EDI TMODUS von SORED i st an fol gender Bildschirnmanzeige zu
er kennen:

R R S S S S R O S Rk S S R O R I S
*
*

* *x * * *x * * % SORED * * * *x * * * %

Bef ehl :
editieren

I U

Er ist aus dem BEFEHLSMODUS durch di e Ei ngabe von < E > zu
errei chen.

All e Buchstaben, ziffern und Zei chen koénnen wi e bei einer
Schr ei bmaschi ne genut zt werden (vgl. Abschnitt 12.3.).
Das Editieren erfolgt datensatzweise und ist jeweils mt
< ENTER > abzuschl i el3en.

Der Ubergang in den BEFEHLSMODUS erfolgt mit < BRK >.

12. 8. W RKUNGEN DER TASTENBETATI GUNGEN | M  BEFEHLSMODUS
VON FI LEX

Der  BEFEHLSMODUS von FILEX i st an folgender Bildschirm
anzei ge zu erkennen:

R R S S I R O I O O O S S S O I

* * * * * * * * * F I L E X * * * * * * * *
*

* File Andern Erset zen

*

* F: Werte S:. — SORED K: Ketten
* L: Laden T: — TEXOR Z: Zei chen
* A: Anf lgen

* R: Retten

* M Menl

*

* BRK: Haupt nenu

*

* Bef ehl :

*
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Er ist aus dem HAUPTMENU durch Eingabe von < F > zu er-
rei chen.

. :

: :

' < A> | Anflgen einer auf Magnetband befind-
' | lichen Datei an eine Datei, die sich
! i\ im Arbeitsspei cher befindet.

I I

i < F > i Ausgabe der Werte der Datei, die sich
! i\ im Arbeitsspei cher befindet:

! | - Anzahl der Bytes, die die Datei bis-
! | her vom Spei cher beansprucht hat

' | - Anzahl der Bytes, die noch fir die
' | Datei frei sind

i i - Typ der Datei

i < K > i Ersetzen von Zeichenketten

I I

i <L > i Laden einer Textdatei von einer

| i Magnet bandkassette

I I

i <R> i Spei chern einer Textdatei auf eine

| i Magnet bandkassette

I I

i <S> i Umwandel n ei ner TEXOR-Datei in eine
! | SORED- Dat ei

I I

i <T> i Unmwandel n ei ner SORED-Datei in eine
: ! TEXOR- Dat ei

I I

i <Z> i Ersetzen von Zei chen (Untodierung)

I I

i < BRK > | HAUPTMENU

I I

i <H> | MENU von FILEX

I I

I I
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12.9. W RKUNGEN DER TASTENBETATI GUNGEN | M | NI TMENU

Das | NITMENU i st an fol gender Bildschirmnzei ge zu erkennen:

E R R S R S R S o
*

Ausgabe Vi deo

* B L ON LT
*
* Steuerzeichen J/N
.
J
* ** Druckertyp **
*
* E: Erika S 6005
* K: K 6313/ 14
* L: K 6311/12
* M K 6304
* S: S 6010
*
* A
*
*
*

Bef ehl : A4

Es ist aus dem HAUPTMENU durch Eingabe von <1 > zu er-
rei chen.

Tast enbet &ti gungen

V24

I I I
I 1 1
| | |
' < E > , Initialisieren der elektronischen |
1 i Schrei bmaschine S 6005 und Ubergang |
! ' in das HAUPTMENU !
I I I
| <s> ! dto. far S 6010 |
I I I
i < M> ' Initialisieren des Druckers K 6304 |
| { und Ubergang in das HAUPTMENU |
I I I
i <L > | dto. fiur K 6311/ K 6312 i
I I I
| <K > ! dto. fur K 6313/K 6314 |
I I I
| < BRK > | HAUPTMENU i
I I I
i < A> i Druckerinitialisierung; Abschalten i
| | |
I I I
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13. | NFORMATI ONEN ZUR EI NSTELLUNG DER DRUCKGERATE

Fur alle imIN TMENU angef ihrten Druckgerate (el ektronische
Schr ei bmaschi nen und Nadel drucker) sind folgende Uber -
t ragungsbedi ngungen vom Kl ei nconput er zum Druckgerat mt den
Trei berroutinen imMdul TEXOR einheitlich festlegt:

Anzahl der Bits pro Zeichen 8
Anzahl der Stoppbits 1
Parit atsprufung kei ne

DTR- Pr ot okol | ei ngeschal t et

UBERTRAGUNGSGESCHW NDI GKEI TEN

Mt den Treiberroutinen, die sich imMdul TEXOR befinden
und Uber das | NI TMENU aktiviert werden, sind folgende Uber-
tragungsgeschw ndi gkei ten festgel egt:

S 6005 9600 Baud
S 6010 9600 Baud
K 6304 9600 Baud
K 6311 1200 Baud
K 6312 1200 Baud
K 6313 9600 Baud
K 6314 9600 Baud

Die Ubertragungsgeschwi ndigkeit wird auch als Ubertragungs-
rate bezeichnet und hat die MaBeinheit B a u d . Ein Baud
ist gleich 1 Bit pro Sekunde.

DRUCKBI LDEI NSTELLUNG

Zei chensat z deut scher Zei chensatz, vom Typenrad der
Schr ei bmaschi ne abhéngi g

Zei chenbreite vom Typenrad der Schrei bmaschi ne abhéngig

Schriftart vom Typenrad der Schrei bmaschi ne abhéngig

For mul ar| &nge vom Papi er f ormat abhéngi g

For mul ar ende von TEXOR durch Eingabe der Zeilen pro
Seite abhangig

Zei | enabst and an der Schrei bmaschi ne einstell bar

Rand | i nks an der Schrei bmaschi ne einstell bar

Rand rechts von TEXOR durch Eingabe der Anzahl der

Zei chen pro Zeile und dem Bef eh
E: Bl ocksatz" oder
e: Flattersatz " abhangig
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(2) Thernmodrucker K 6304

Zei chensat z deut scher Zeichensatz, am Drucker einzu-
stellen

Zei chenbreite von der Einstellung am Drucker abhangig

Schriftart dto

For mul ar | &nge dt o.

For mul ar ende dto

Zei | enabst and dto

Rand | i nks dt o.

Rand rechts von TEXOR durch Eingabe der Anzahl der
Zei chen pro Zeile und dem Bef ehl

" E: Blocksatz" oder
" e: Flattersatz " abhangig

(3) Nadel drucker K 6311/K 6312/ K 6313/K 6314

Zei chensat z deut scher Zeichensatz

Zei chenbreite entsprechend Initialisierung

Schriftart entsprechend Initialisierung

For mul ar| &nge 12" , bei Einzelblatteinzug A 4

For mul ar ende 60 Zeilen pro Seite

Zei | enabst and 1-zeilig (K 6311/ K 6312)
entsprechend Initialisierung (K 6313/14)

Rand |i nks ent sprechend Initialisierung

Rand rechts von TEXOR durch Ei ngabe der Anzahl der
Zei chen pro Zeile und dem Bef ehl

" E: Blocksatz" oder
" e: Flattersatz " abhangig

Bei Leporellopapier erfolgt automatisch der Vor schub nach
60 Zeilen auf das néachste Blatt (unabhéangig von der mit TEXOR
ei ngegebenen Anzahl der Zeilen pro Seite).
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UBERSI CHT UBER DI E VON TEXOR VERWENDETEN SONDERZEI CHEN UND

| HRE CODIERUNG FUR DIE UNTERSCH EDLI CHEN

DRUCKGERATE
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14. ERKLARUNG W CHTI GER BEGRI FFE

Al phanumeri sche Zeichen

Darunter versteht man Buchstaben, Ziffern und Sonderzei chen.
Si ehe auch Byte

Anwender pr ogr anm

Programre, die fur spezifische Anwendungen am Conputer zum
Ei nsatz gel angen. Zu den wichtigsten Anwenderprogranmen ge-
héren Textverarbeitungs-, Dateiverwaltungs- und Tabel | en-
kal kul ati onspr ogr anme.

Ar bei t sspei cher
si ehe RAM

ASCI |

Abkurzung fur AMERI CAN STANDARD CODE OF | NFORMATI ON | NTER-
CHANGE, ein Standard-Code far den Informationsaustausch
zwi schen Conputern und deren peripheren Geraten.

Backup

Si cherungskopi en. Sie werden auch BAK-Dateien genannt. Es
empfiehlt sich, von wi chtigen Dokunenten und anderen Texten
Si cherungskopi en auf Magnetband anzul egen, um bei unbe-
absi chtigen Loéschungen durch el ektrische, mechanische und
magneti sche EinfllUsse ein Duplikat zur Verfigung zu haben.

Bef ehl snmodus
Ein Arbeitszustand des Conputers, in demer Befehle ent-
gegen ni mt .

Betri ebssystem Operationssystem

(operating system) - bringt den Conputer zum Laufen, indem es
den DatenfluR zwi schen der Tastatur, dem Grundgerat, dem
Bi l dschirm und den peripheren Geréaten (Kassettenrecorder,
Drucker) steuert.

Bi |l dschirnrollen

(scrolling) - Mttels spezieller Tastenkonbinationen kann
j eder beliebige Ausschnitt einer Textdatei auf dem Bildschirm
si chtbar gemacht werden. Der Text rollt an dem sichtbaren
Ausschnitt - dem Bildschirm- vorbei.

Bl ock

Textteile, die markiert und anschlieBend verlagert, kopiert
und gel 6scht werden, bezeichnet man auch als Bl ock.

Textverarbei tungsprogranme verfigen Uber Befehle fir Bl ock-
bewegungen.

Bl ocksat z

Werden der rechte und |inke Rand bindi g angeordnet - wie die
Spal ten einer Zeitung - spricht man vom Bl ocksat z.
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Die Begriffe Block- und Flattersatz sind - wie viele Begriffe
far die Textverarbeitung am Conputer - aus der Satztechnik
Uber nomren.

BREAK

(unterbrechen) - Die BREAK-Taste <BRK> ist eine Funktions-
taste, die von den jeweiligen Programmen zum Unterbrechen
ei nes Mbdus (Arbeitszustandes) genutzt wird.

Byt e

Eiyn Bi ndrwort mt einer Lange von 8 Bit. Fur die Darstellung
eines Zeichens wird ein Byte gebraucht. Die Speicherkapazitat
wird in Byte gemessen. Fur eine Schreibmaschi nenseite werden
zwi schen 1000 und 4000 Byte benétigt. Die Schwankungen er-
geben sich aus der unterschiedlichen Anzahl der Zeichen auf
den verschi edenen Schriftsticken durch die Textformatierung.

CACS

Abkurzung fiur CASSETTE Al DED OPERATON SYSTEM ein kassetten-
unterstitztes Betriebssystem fir den Kleinconputer KC 85 aus
Mihl hausen.

Si ehe Betriebssystem

CLEAR
(reinigen, rein) - Mt der CLEAR-Taste <CLR> ist das Loéschen
von Zei chen moglich.

Cur sor
Schrei bmarke - Eine Markierung auf dem Bildschirm die die
Schr ei bposi tion kennzei chnet . Der Cursor kann mttels

spezieller Tasten oder speziellen Kommndos Uber den Bild-
schirm bewegt werden.

Die Art und Weise des Cursorpositionierens hat Einflu3 auf
das Niveau eines Textverarbeitungsprogranmes.

Dat ei

(file) - Eine Datei ist eine Zusanmenfassung von Datensétzen,
die logisch zu einem Sachverhalt geh6éren. Es gibt u.a.
Bef ehl s-, Kommando-, Datenbank-, Text dateien.

Bei der Textverarbeitung ist eine Datei beispielsweise eine
Konzeption, ein Brief, eine Gruppe artverwandter Texte, ein
Teil eines unfangreichen Dokumentes. Eine Textdatei sollte
20 Seiten nicht Ubersteigen. Sie wird unter einem Dateinamen
gespei chert und w eder aufgerufen.

Dat ensat z
(record) - Ein Datensatz besteht aus Datenfel dern.
Ein Datenfeld enthéalt jeweils "ein Datunf. Darunter sind

bei spi el sweise in den Datensatzen einer Anschri ft endat ei
der Nane, der Wohnort, die StraRe wund die Postleitzahl
zu verstehen.
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DELETE
(streichen, |o6schen, tilgen) - Die DELETE-Taste <DEL> dient
dem Loschen von Zei chen.

Editieren

(ein Buch herausgeben) - Der Begriff Editieren ist in die
Text ver ar bei tung am Conputer uber nomren worden. Darunter
ist das Korrigieren und Redigieren von Texten zu verstehen.
I'msog. EDITMODUS sind alle Wrkungen der Tastenbetatigun-
gen auf ein effektives Editieren ausgelegt. Dazu gehoren:
das Cursorpositionieren, das Bildschirnrollen, das Einfugen
und das Loschen.

Edi t or
Ei n ei nfaches Programm fir die Textverarbeitung.

ENTER

(eintreten in) - Die ENTER-Taste <ET> - sie wrd an den
Conput ern auch mt RETURN <RT>, CARRI AGE RETURN <CR>,
NEW LI NE <NL> und synbolisch mt < &< > bezeichnet - ist
eine wchtige Funktionstaste. Mt ihr wird dem Conputer
mtgeteilt, daR ein Befehl ausgefihrt oder eine Information
Uber nomren werden soll.

AuBerdem dient sie zur Eingabe einer sogenannten "festen
Zeil enschal tung” und dem Setzen des Cursors auf den Anfang
der néchsten Bildschirnezeile i m Rahmen von Textverarbeitungs-
programmen.

In dieser Funktion hat sich die ENTER- bzw. RETURN- Taste aus
der Zeilenschaltung nmt Wagenrickl auf < «— > beim Beginn
einer neuen Zeile an der traditionellen Schr ei bmaschi ne
entw ckel t.

File
si ehe Dat ei

Flattersatz

(ragged left, ragged right) - Beim Schreiben mt der Schreib-
maschine wurde bisher der linke Rand gleichmaBig und der
rechte Rand ungleichmaBig - entsprechend der Zeichen pro
Zeile - gestaltet. Den ungleichmaRigen Abschlu3 auf der
rechten Seite nennt man Flattersatz. Siehe Bl ocksatz

Formati eren

Anordnen von Texten durch Randei nstellung, Setzen von Tabul a-
toren, Festlegung der Anzahl der Zeilen pro Seite, Randaus-
gleich u. & auf dem Bildschirm oder Drucker.

Funkti onst asten

Mt ihnen werden Funktionen wie Einfiugen, Léschen, Cursor-
positionieren, Befehle ei ngeben u.a. ausgel 6st. Wchtige
Funktionstasten sind beispiel sweise die ENTER-, die |NSERT-,
di e DELETE-, di e BREAK- und di e STOP-Taste.
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HOVE
(zu Hause) - Mt der HOME- Taste <HOVE> wird der Cursor in die
l'inke obere Ecke am Bildschirm - "nach Hause" - geschi ckt.

I NSERT

(ei nflgen, einsetzen) - Die | NSERT- Tast e <I NS> dient dem
Ei nf igen von Zeichen. Viele Conputer arbeiten aulerdem mit
Programmen, die ei nen | NSERT-Mydus ent hal t en.

| NSERTMODUS
Arbeitszustand des Conputers, in dem der eingegebene Text
ei ngefugt wrd.

Interface
siehe Schnittstelle

Keyboar d
(Tastatur)

Ki | obyt e
1024 Byte - Abk. KByte oder KB

Menory
(Spei cher) siehe RAM und ROM

MENU
(Mentl) - Angebot an Befehlen fir ein Progranm in Uber-
sichtlicher Darstellung am Bil dschirm

MODUS

Arbei tszustand ei nes Conmputer. Die Wrkungen der Tasten-
bet ati gungen sind in den ver schi edenen Arbeitszustanden
(wi e BETRI EBSSYSTEMMODUS, BEFEHL SMODUS, TEXTMODUS, EDI T-
MODUS u. a.) durch die Programme unterschiedlich festgelegt.

OFF- LI NE

Betri ebszustand, bei dem kei n Dat enenpfang vom Conput er
miglich ist.( Siehe ON-LINE)

ON- LI NE

Betriebszustand, der den Dat enenpfang vom Conputer, z.B.

bei m Drucker bzw. der el ektronischen Schreibnmaschine mt
V 24-Schnittstelle ermdglicht.

Operating System
Si ehe Betriebssystem

POVER
(Kraft) - Taste fur das Ein- und Ausschalten eines Cerates.

RAM
(Random Access Menory) - Schreib-Lese- Speicher.
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Das ist ein Speicher, der beschrieben und gel esen werden kann
und deshalb als Arbeitsspeicher fungiert. Beim Ausschalten
eines Conmputers gehen die Informationen im Arbeitsspeicher
verloren. Werden sie noch bendtigt, missen Sie vor dem Ab-
schalten auf eine Kassette oder eine Diskette gespeichert
wer den.

Record
si ehe Dat ensatz

Redi gi eren
Redakti onel | es Bearbeiten ei nes Textes.
Si ehe Editieren

RESET

(Ricksetzen) - Taste, die benutzt werden kann, um bei fehler-
haften Programen oder eventuellen Stdrungen w eder in den
BETRI EBSSYSTEMMODUS zu gel angen.

Es ist die hochste Form der Unterbrechung der Arbeit an einem

Conputer.

ROM

(Read Only Menory)- Nur-Lese-Speicher- ein Spei cher, der
ni cht beschrieben werden kann und deshalb zur Speicherung
von Pr ogr ammen benutzt wird. ROW Speicher werden auch
al s Festwertspeicher bezeichnet.

Schnittstelle

(Interface) - fir den Anschlul3 von peripheren GCeréaten. Bei
der Textverarbeitung am Kl ei nconputer ist eine V 24-Schnitt-
stelle zum  Anschl u® ei nes Nadel druckers oder ei ner
el ekt roni schen Schrei brmaschine erforderlich.

Schrei b- Lese- Spei cher
si ehe RAM

Si cher ungskopi e
si ehe Backup

SPACE

(Zwi schenraum) - Die SPACE-Taste wird zur Eingabe von Leer-
zei chen genutzt. Bei der traditionellen Schreibmaschine
entsprach sie der Leertaste.

STOP

(anhal ten, aufhalten) - Die STOP-Taste <STOP> ist eine

Funktionstaste, die fur das Anhalten (Beenden) der Arbeit mt
ei nem Programm vor gesehen werden kann.

SW TCH )
(schalten) - I'm MENU des BETRI EBSSYSTEMMODUS des KC 85/ 2
und 3 zum Ei nschalten von Mdul en ent hal ten.

TEXTMODUS

Arbei tszustand des Conputers, in dem Texte eingegeben werden
kdnnen.
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15. SACHWORTREGH STER
Abséat ze 40f.

Anf ligen von Dat enséatzen 83
Anwahl en 13f.

Ar bei t szust and si ehe Modus

Baud 132

BEFEHLSMODUS 16, 19, 75, 118, 125
Betri ebsbereitschaft 10f

Betri ebssystem 10f

BETRI EBSSYSTEMMODUS 15f .

Bi |l dschirnrollen 27

Bi | dschirnzeile 27

Bl ocksatz 6, 54

BREAK- Taste 19, 76f., 118f.

Byte 119, 127

CACS si ehe Betriebssystem

CLEAR- Taste 29, 123

Codi erung 134
Cursorpositionieren 26., 29, 122

Datei 20, 75

Dat ensat z 75f.

DELETE si ehe Loschen

DON' T CARE- Zei chen 50, 51, 87
Drucken 6, 52f., 80

Druckbi | dei nstel |l ung 132f.

Editieren 7, 25, 31f., 84f.

EDI TMODUS 84f., 129

Ei nf ugen 29f., 35

Ei nschal ten der Module 12

ERROR 19

Erset zen von Zei chen und Zei chenketten 111f.

Feld 75

Fenster 72f.

Fil e siehe Dat ei

FI LEX 15, 106f.

Fl attersatz 6, 54
Formati eren 7, 40f.
For mul ar maske 102

HAUPTMEN] 15, 117
INIT 15, 114f., 131
I NSERT si ehe Ei nf ligen

Kopf 77, 96
Kopi eren 36f., 95f.
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Laden von Magnet bandkassette 100f.
Leerzeichen 12, 28, 40, 77, 93
Leerzeilen 28, 40, 77, 93

Loschen 28f., 31f., 43f., 94f.

Mar ki erungszei chen 31f., 39
MENU 11f., 117f.

Modul TEXOR 9f .

Modul V 24 9f ., 115

OFF-LINE 114
ON-LINE 114
POVER- Taste 11

Quasi zeile 91

Recht sbindi ges Anordnen 46
Record si ehe Datensatz
Redi gi eren 16, 31

RESET 17

Scrolling siehe Bildschirnrollen
Sel ekti eren 86f.

SHI FT 21, 24

SHI FT- LOCK 25

Sonder zei chen 134

SORED 15, 74

Sortieren 79

SPACE si ehe Leerzei chen

Spei chern auf Magnet bandkassette 109

Starten 12, 75, 106

St ecken von Modul en 9f.
STOP- Taste 16

Suchen 49f., 86f.

SW TCH si ehe Ei nschal ten der Mbdul e

Tabul at oren 43

Tast enbel egungen 24f., 117f.
Textdatei 20f., 75

TEXTMODUS 21f., 77f., 121, 128
TEXOR 6f., 12f., 15f., 118f.
Textverarbei tungsfunkti onen 6, 26

Uber schrei ben 28
Ubertragungsbedi ngungen 132
Ubertragungsgeschw ndi gkeiten 132

VERANDERUNGSMODUS 31f., 124
Verl agern 31, 100
Ver bi nden von Dat ei en 107f.
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Zei chen 112

Zei chenketten 87, 111
Zei chensuche 49, 80f.
Zeilen 54

Zeil enschal tung 6, 41
Zentrieren 45
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13/

14/

15/

/ 6/

171/

/ 8/

LI TERATURVERZEI CHNI S

Kl ei nconputer KC 85/2 - D 001 Grundger at

VEB M kroel ektroni k "W 1 hel m Pi eck"

Mihl hausen

Kl ei ncomput er KC 85/3 - Systemhandbuch

VEB M kroel ektroni k "W 1 hel m Pi eck"

Kl ei nconputer KC 85/2 - Beschrei bung
VEB M kroel ektroni k "W 1 hel m Pi eck”

Mihl hausen

zu M 003 V 24
Mihl hausen

Kl ei nconputer KC 85/2 - Systenbeschrei bung HC- CACS

VEB M kroel ektroni k "W 1 hel m Pi eck"

Mihl hausen

Kl ei nconputer KC 85/2 - C 0111 BASIC-Interpreter

VEB M kroel ektroni k "W 1 hel m Pi eck"

Paul i n, Gerhard: Kleines Lexikon der
VEB Verlag Technik Berlin 1985

Aut or enkol | ektiv: Textverarbeitung -
Staat sverlag der DDR, Berlin 1983

Schnei der, H.; Koéhli, S.; Zvacek, W:
VEB Verlag Technik Berlin 1986

Mihl hausen

M kr or echent echni k

Grundl agen

Bur oaut omat i si erung
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