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Das Buch versucht das Umfeld von Wissen und Erkenntnis méglichst exakt abzuleiten. Dazu wird zunédchst die Definition von
Fachbegriffen behandelt. Fur die prazise, schon von Aristoteles benutze Realdefinition ist jedoch ein Oberbegriff erforderlich. Fiir
die hier wichtigen Begriffe von Wissen und Information werden sie aus der Kybernetik hergeleitet. Schlielich lassen sich alle
hier erfassten Begriffe im Kontext von Wissen mit einem Satz exakt erfassen. Neben dem Wissen sind Information in seinen 5
Varianten). Bewusstsein, Gedéachtnis, Denken, Intelligenz, Kreativitat und im erweiterten Sinn dazu auch Intelligenz-Quotient,
Kinstliche Intelligenz, Big Data und Virtuelle Realitat. Hierbei miissen jedoch einige neue Fachbegriffe eingefiihrt werden, die
dabei teilweise deutlich vom heute tblichen Sprachgebrauch abweichen. Das wird in einem besonderen Abschnitt genauer
begriindet. Soweit wie mdglich wird auch auf das Messen der Eigenschaften der behandelten Begriffe eingegangen. Auf die sich
insgesamt daraus ergebende Probleme wird vor allem beziiglich der Leistungsfahigkeit des Einzelnen und fiir die unbedingt
notwendigen Aufgaben der Bildung und der Medien eingegangen. Der Text wird durch viele tibersichtliche farbige Grafiken
erganzt und teilweise auch vertieft.
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