Vorwort

Information ist heute ein nahezu universeller Begriff. Fast jeder gebraucht ihn intuitiv. Viele Wissenschaftsgebiete
verwenden eine fir sie typische Definition. Leider fehlt jedoch eine hinreichend systematische Theorie. Die Shannonsche
Theorie der Nachrichteniibertragung ist viel zu speziell, und die Grundlagen der Informatik bedurfen selbst noch eines
konsequenten Ausbaus. Eigentlich fehlt sogar eine prazise Definition. Der Autor hat sich andererseits schon tber
Jahrzehnte um brauchbare Ansatze zu diesen Fragen bemiht. Als Ergebnis liegen drei umfangreiche Monographien vor.
Dieses Buch ist der erste Versuch einer relativ leicht verstdndlichen Fassung der komplizierten Zusammenhénge. Es
wurde wesentlich durch die kritischen Fragen von Studenten in Lehrveranstaltungen an der Freien und Technischen
Universitat Berlin beeinfluft. Es enthdlt zugleich wesentliche Weiterentwicklungen der Grundlagen dieses Gebietes. Aus
der sehr grofRen Breite der zugehdrigen Gebiete wurden jedoch nur fiinf Schwerpunkte ausgewahlt. Bei weiteren Details
muB daher auf die drei Monografien zuriickgegriffen werden. Dennoch diirfte hier ein recht umfassender Uberblick
erreicht sein.

Das erste Kapitel stellt einen kurzen Abrif3 der allgemeinen Theorie zur Information dar. Hier wird unter anderem gezeigt,
daR Information neben Stoff und Energie eines der wichtigsten Modelle unseres Weltverstandnisses ist. So gibt es eine
vorléufige Antwort auf die Frage: Was ist Information?

Das zweite Kapitel stellt die Kodierung in den Vordergrund. Hierbei wird ganz bewuf3t auf eine mathematische Darstellung
verzichtet. AuRerdem wird der Inhalt des Begriffes Kodierung stark verallgemeinert. Die Kodierung wird tiber die neuen
Begriffe Objekt- und Struktur-Code zu einer allgemeinen Eigenschaft und Voraussetzung fiir Information. So entsteht hier
eine Antwort auf die Frage: Wie wirkt Information?

Das dritte Kapitel behandelt Mdglichkeiten der prinzipiellen MeR3barkeit von Information und geht dabei deutlich tber die
Ansétze von Shannon hinaus. Messen wird als universelles Prinzip verstanden, das keineswegs nur mit MaRzahlen operiert.
Die fiir dieses Kapitel typische Frage lautet also: L&Rt sich Information quantitativ messen?

Das vierte und fiinfte Kapitel sind stark aufeinander bezogen. Hier werden 'Strukturen der Information behandelt. Bewuf3t
werden dabei zunéchst die Ublichen Begriffe Hardware und Software vermieden. Es wird vielmehr versucht, die
vielfaltigen Zusammenhange und Wechselwirkungen herauszustellen und die Frage gestellt: Welche Strukturen und
Funktionen gehdren zur Information?

Das sechste Kapitel versucht alle zuvor gegebenen Aussagen in einem Weltbild zu ordnen. Das kann natiirlich nur sehr
fragmentarisch und betont in bezug auf Information erfolgen. Dennoch soll es auch ein kleiner Beitrag zur heutigen Krise
der Wissenschaft sein, indem die beiden extremen Standpunkte relativiert werden. Einerseits existiert der Glaube an die
exakte Erkennbarkeit der Welt und deren Nutzbarmachung fiir uns. Ein Beispiel dafiir ist die harte KI. Dem anderen
Extrem fehlt dagegen u. a. jeglicher Fortschrittsglaube. Die Mdglichkeit der Zerstorung unserer Erde und der Verlust der
Individualitat des Menschen sind nur zwei der Ursachen. Auch den Hoffnungen auf neue holistische Prinzipien, die ja
nicht konkret (vielleicht sogar prinzipiell nicht) formuliert werden, wird hier nicht gefolgt. Mit konstruktiven Ansétzen
Uber Dualismen und unscharfe Theorien wird ein gewisser wissenschaftlicher Optimismus angestrebt. Auch hier soll
soweit wie moglich beantwortet werden: Wo hat die Information ihren Platz in einem brauchbaren Weltbild?

Im urspriinglichen Manuskript war jedem Kapitel eine kleine marchenhaft-utopische, phantastisch-schmunzelhafte
Erz&hlung vorangestellt. Sie sollte den jeweils sachlichen Inhalt symbolisch-quasiliterarisch vorwegnehmen. Auch eine
entsprechende abschlieende Erz&hlung lag vor. Auf diese Weise sollte den beiden typischen Weltverstandnissen (sachlich-
rational und emotional-ganzheitlich) furr die Information gleiches Recht eingerdumt werden. Die Idee hierzu wurde durch
das Buch von Baber [BAB] geboren. Nach Diskussionen mit dem Verlag und durch Hinweise von Herrn Professor Coy,
Bremen wurde einer anderen Gestaltung der VVorzug gegeben. So entstand aus der Zusammenfassung der Geschichten
schlieRlich das letzte Kapitel, quasi als Anhang.

In diesem Buch wird ein erkenntnistheoretischer Standpunkt vertreten, der zwischen den Extremen der vollstandigen
Determiniertheit und der prinzipiellen Unerkennbarkeit der Welt liegt. Dabei wird versucht, ein weitgehend in sich
konsistentes Wissenschaftsbild zu erreichen. Es soll u. a. zeigen, im welchen Teilbereichen welche Aspekte der Extreme
gultig sind. Die Aussagen werden dabei mdglichst pragnant formuliert. Dies hat zur Folge, daR sie eventuell den Leser
provozieren. Das ist beabsichtigt und regt hoffentlich zur Diskussion und konstruktiven Kritik an. Gemé&R diesem
Anliegen werden zuweilen Wérter und Begriffe mit dem Apostroph eingerahmt. So soll ausgedriickt werden, dal? der
jeweilige Inhalt metaphorisch, Ubertragen, symbolhaft, also etwa analog zum eigentlichen Inhalt zu verstehen ist.

Mein Dank fir Hilfe bei der Abfassung dieses Buches geht zunéchst an mehrere Studenten der Freien und Technischen
Universitat Berlin. Sie haben die urspriingliche Fassungen kritisch gelesen, und in den dazu durchgefiihrten Seminaren
wurden Unklarheiten und mogliche MiRverstandnisse sichtbar. Diese seit 1989 bestehende Mdglichkeit trug sehr zum
Fortschritt der Arbeiten und auch zur Verbesserung inhaltlicher Aussagen bei. Sehr niitzliche Hinweise gab mir Herr Prof
W. Coy, der in dankenswerter Weise das vorlaufige Manuskript durchgesehen hat. Sie betrafen vor allem die
Prézisierung ganzheitlicher Zusammenhéange und vieler Details. Schliefflich hat Frau Ute Zergiebel das Manuskript auf
formale Fehler hin gelesen. Auch ihr gilt mein besonderer Dank.

Berlin im Oktober 1993 H. Volz
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